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Alle Rechte an den Fontmaster Prcgrammen liegen bsi xetec 
Inc., deren deutscher Uertreter Raah Burotechnik ist. Die 
Rechte am deutschen Handbuch liegen bei Raab Burotechnik . 
Kein Teil des Programmes oder dieses Handbuches darF ohne 
schriftliche Benehmigung van Raab Burotechnik, gleich auf 
welche LUeise, vervielFaltigt , abgeandert, weitergegeben , in 
eine andere Sprache Cauch CamputerspracheD ubersetzt Oder 
elektronisch gespeichert werden , 

Lediglich das AnFertigen van Arheitskopien Fur den 

Gebrauch auf einer Maschine durch den Lizenznehmer ist 
erlaubt . 



Einschrankung der Eewahrleistung 
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Weder xetec Inc. nach Raab Burotechnik ubernehmen die 
Geuahr Fur den Inhalt dieses Buches und die Leistung der 
Software . Ebenfalls wird kerne Uerantwcrtung Fur Schaden, 
die aus der Anwendung dieses Buches ader dar SoFtiuare 
entstehen , uberncmmen , 



IV. 



Fontmaster uiurde geschaFFen, urn dern Anwender die Mcg- 
lichkeit zu geben, Texte und Dokumente zu erstellen, die 
uber das ubliche hinausgehen, Dazu stshen verschiedene 
Fonts, d.h. 2eichensatze Fur den Drucker zur Uerfugung, wie 
z.B, Bauhaus, Futura ader Script, Mit diesen Zeichensatzen 
kdnnen Sie Ihre Dokumente dem Anlass entsprechend gestalten; 
Goadtype fur GeschaFtspcst und als allgemeiner Standard, 
Script Fur persbniiche Schreiben ader Old Enlisch Fur 
rustikale Einladungen , Fur uberschriften kdnnen Sie jerien 
Font doppelt hoch und/ader doppelt breit ausdrucken und wenn 
Sie etwas besanders betonen ujollen, kdnnen Sie auch 
FettsohriFt ader Invers einsetzen, 



Auch 

deren , 
dacht : 
chisch 
ten in 
stutzt 



an Auslandskorrespondenz , Bibeif orscher und alle an- 
die in Fremden SchriFten schreiben rnussen wurde ge- 
Fontmaster stellt auch Fonts wie Hehraisch, Grie- 
und Russisch zur UerFugung , Da das Eingeben von Tex- 
diesen Sprachen recht schwierig sein kann, unter- 
Sie Fontmaster hier noch durch die Mbglichkeit, auch 
die Bildschirmausgabe mit einem entsprechenden Bildschirm- 
zeichensatz auF die gewunschte Sprache umzustellen. Fur 
spezielle Falle kdnnen Sie die Eingabe auch noch auF 
von-rechts-nach-links-Modus umschaiten , 



Urn Fur alle Eventualitaten gerustet zu 
Fontmaster auch nach ein Generator fur Fonts 
zeichensatzB mi tgel ieFert . Damit kbnnen Sie 
denkbare SchriFt und jedes Symbol enttuickeln 
Dokumenten verwenden . 



ein, uiird bei 

und Bildschirm- 
tuirklich jede 
und in Ihren 



In vielen Fallen sagt ein Bild mehr als tausend Uiorte 
deshalb haben die Macher von Fontmaster die Mbglichkeit 
geschaffen, Graphiken aus Zeichenprogrammen zu verarbeiten, 
Jedes Graphikpragramm, das seine Bilder im Hard-copy bzw . im 
High-Res-Format abspeichern kann 1st daFur geeignet. 

Sie sehen selbst - die tldglichkeiten von Fontmaster sinri 
Fast unerschdpFlich, Deshalb will ich Sie mit dem Uorwort 
nun nicht langer aufhalten. 

Uiel SpaR 



Raab Burotechnik 



Font master 123 Text verarbeit ting 




1 - 1 Benotigte Hardware 

Um mit dern Fontmaster 1SB zu arheiten, benbtigen Sie Fol- 
gende Hardware : 

■ Cammadare 129 

• DiskettenlauFuuerk CI 541, 1571 oder gleichiuertig 3 
m Drucker am seneilen Bus 

Cserieller oder parallelar Drucker mit Interface) 
oder 

■ Drucker am User-Port 

CDrucker mit Centronics-Interface und Userpcrtkabel J 

Bitte beachten : Fast alle Drucker kbnnen zusammen mit dem 

Fantmaster 1ES eingesetzt uerden. Aller- 
dings kbnnen Sie nicht auf alien alle 
Moglichkeiten des Fontmaster ausnutzen. 



1.2 Arbei tskopien 

Bevor Sie irgendetwas anderes mit Ihrsn Fontmasterdis- 
ketten mauhen, sallten Sie sich Arbeitskopien anfertigen. 
Die Disketten sind nicht kopiergeschutzt , deshalb ist das 
Kapieren mit Jedem Kapierprcgramm mbglich. 

Falls Sie ein 1571-Lauf werk besitzen, kbnnen Sie beide 
Fontmasterdisketten auf eine doppelseitige Diskette kapie- 
ren. Wenn Sie ein anderes LauFuierk hahen, ist es auch nicht 
so schlimm - die Fonts sind auf den Disketten so verteilt> 
daB Sie die Disketten nicht sehr oft wechseln mussen, 

Uenn Sie die Arbeitskopien anlegen, achten Sie bitte 
darauf , daB alle "Diamant "-Oateien Calle Dateien, deren Name 
mit • beginnen) und die Datei "U . NORMAL 11 varhanden sind. 

Damit Ihre Disketten nicht unlesbar oder zerstbrt warden : 

Niemals das DiskettenlauFwerk ein- oder ausschalten, ujenn 
eine Diskette darin liegt . 

Niemals das LauFtuerk bFfnen oder die Diskette ujechseln, 
solange die rote Lampe leuchtet. 



1.3 Zu diesem Manual 

Die Kapitel in diesem Handbuch sind nach Uichtigkeit 
geordnet und sallten von Anfangern mbglichst in dieser 
ReihenFalge abgearbeitet uerden . 

In diesem Handbuch kehren bestimmts BegriFFe und 
Tatigkeiten mehrmals wieder : 

DRUCKEN r Dies bedeutet, Sie mussen eine bestimmte Taste 

drucken und anschlie)3enri tuieder loslassen. 



HAL TEN 



Hier mussen Sie eine Dder nehrere Tasten gedruckt 

Festhalten . 



Ein Beispiel : 



DRUCKEN 



bedeutet, da/3 Sie die Taste 
SDllen, dagegen 



"c" 



einmal drucken 



Tippen 



bhi. ii\ let rl\ HALTEN 

c DRUC1CEN 

heiBt, fc't r L I und Ishi f il mussen gedruckt festgehalten 
werden, dann wird einmal die Taste "c" gedruckt. 

Dies bedeutBd, da(3 hier Buchstaben, ZeichEn, Ulnrte 
etc,., eingetippt werden sollen. Fehler ktinnen Sie 
mit der Bteti - lasts korrigieren . 

Dieses Symbol gehdrt zur Taste in der linken 
unteren Ecke der Tastatur mit dem Commodore Lagc 
darauF. Diese Taste ujird mit einigen Fontkommandas 
benutzt , 



BBSS 



Diese FFeile gehbren zu den Cursorsteuertasten 
rechts unten an der Tastatur Cum und zu 
erhalten mussen Sie Ishi. ? U gedruckt halten} , Sie 
konnen zur Cursorsteuerung auch die vier PFeil- 
tasten aberhalb der Tastatur verwenden . Es 
existieren noch Pfeiltasten innerhalb der Schreib- 
maschinentastatur , diese haben mit den FFeilsym- 
bolen, uaenn sie hier im Text benutzt werden aber 
nichts zu tun. 



1.4 Installation des Schlussels 

Bevor Sie varsuchen, mit dem Fontmaster 120 zu 
mussen Sie erst den Schlussel installieren . Der 
ist die kleine Leiterplatine mit Steckerleiste und 
urird in den Kassettenport eingeFuhrt, Uersuchen 
bitte nicht mit Gewalt, es geht ganz einfach : 



arbeiten , 
Schlussel 
Chip. Er 
Sie dies 



Entfernen Sie alles, uas maglicherujeise noch am Kasset- 
tenport angeschlassen ist, 

Stecken Sie dann den Fontmaster 129 Schlussel als erstes 
hinein Csiehe Abbildung 15. Er muB mit dem weiBen 
Flastikende voraus und der glanzenden Seite nach oben 
eingesteckt uerden , 

Falls Sie ein Interface hesitzen, das die Stromvar- 
sorgung vam Kassettenport erhalt, schlieBen Sie dessen 
Stacker am Schlussel an, der dann im Kassettenport 
bleibt Clesen Sie dazu auch die Instruktionen im 
InterFaca-ManualD , 



Abb 



Schliisseli installation 




1*5 Fontmaster 128 laden 

1 . Legen Sie die Fontmaster 128 Prograrcm-Diskette ins einge- 
schaltete DiskettenlauFwerk und schiieften Sie die Klappe. 

2. Schalten Sie nun Ihren Computer ein oder, falls er schan 
an istj tippen Sie BOOT ein* 

IMach einigen Sekunden sollte der Bildschirm schwarz werden 
und anscblieRend das Fontmaster System Menu erscheinen ; 



VPHPMIk 



FONTMASTER 128 

Text verarbeitungssy stem 
W — Textverarbeitung 
S - Systemanpassung 
F - Font Editor 



C — Zeichensatzgenerator 



F - Textumsetzer 




6 - Graphikumsetzer 




E - Zurtick ins Basic 




Programmiert von Marty Flickingsr 





Uir werden dieses Menu im Folgenden Text immer als Sysiein 
Menii bezeichnen. 

Sie konnen Jedes der angezeigten Programme anuuahlen a indern 
Sie den Buchstaben drucken, der davor stebt • 



"* 
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Kapitel g: Uorbereitung der Frcgrammdiskette 



^^ 



2. 1 Systemanpassung 

Bevor Sie mit Fontmaster 1ES arbeiten, sallten Sie Fest^ 
legen, mit welchen Beraten Cvor allem DruckernJ Sie arbei- 
ten, uelche BildschirmFarbsn Sie bevarzugen, etc..,. Dies 
geschieht uber das Programm Systemanpassung vom Fontmaster 
System Menu aus : 

s DRUCKEN 

Nun wird der Anpassungs-Bildschirm erscheinen und die 
eingestellten Ulerte werden angezeigt. Sie kbnnen sich mit 
den und Tasten uber den Bildschirm bewegen und die Ein- 
stellungen, auF die der PFeil zeigt mit den "+" und "-" Tas- 
ten andern* 

Fontmaster 128 Anpassung 



Test der Anpassung 
Feinanpassung 
Anpassung abspeichern 
Ende 



Anpassung Mummer 1 

Far ben 

Text 

Bildschirm 
Cursor 
Hilfe Cdkl5 
Hilfe Chell) 



h*blau 
d*grau 
gelb 
pur pur 

braun 



Textspeichereinheit 
Fonts pel c her einheit 
Zei chens a tss pel cher 

Normal modus 
Klang 



auto 
auto 
auto 

font; 
ein 
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Interface 
Gerat 
Sek* Adr 

Anschlui3 

Schalter; 



andere 
4 

parallel 



^^^^— 



Drucker 
Option 
Modul 
Schalter 



Epson FX80 



Fahigkeiten: 
Normal Fonts 
Super Fonts 
Control 
Insgesamt 



SEHR GUT 
SEHR GUT 
SEHR GUT 
SEHR GUT 



Der Bildschirm selbst ist logisch auFgeteilt : Links oben 
kbnnen Sie auswahlen, was mit den eingestellten LJerten 
geschehen sail, also speichern, testen ader vergessen, 
darunter sehen Sie die Einstellungen Fur BildschirmFarben, 
Devicenummern und Arbeitsmodus . Rechts aben wird das Druk- 
kerinterFace ausgewahlt. Darunter der Drucker, Beim Drucker 
werden auch die ndtigen Dipschalterstellungen mit abgebil- 
det. Rechts unten erhaltsn Sie dann AuskunFt, mis die 
Ausgabequalitat Ihres Systems aufgrund der eingestellten 
Uerte sain uird. 



Die Fontmaster 1SB Disketten wBrden mit ztuei Setup-Catalan 
ausgeliefert, die die gebrauchlichsten Einstellungen enthal- 

ten . 



UJenn Sie die Einstellungen andern miissen, beginnen Sie mit 
etuas einfachem, andern Sie zuerst die Bildschirmfarben . Wie 
schan ueiter oben angedeutet, warden die Uerte mit den 
Tasten " + " und "-" geandert, bzw , die vorhandenen floglich- 
keiten durchgeblattert . 

Legen Sie als ziueites die Geratenummern Ihres Systems 
Fest . Falls Sie mit nur einem Laufuerk arbeiten , setzen Sie 
aile drei auf ,7 AUTQ" 3 andernFalls kdnnen Sie hier festlegen, 
in welchem Laufwerk sich die Fonts, die Texts und die Zei- 
chensatze befinden. Die Einstellung "AUTQ" bedeutet, da|3 sie 
sich in dem Laufuerk befinden, van dem der Baatvargang 
erfolgte. Durch das Setzen einer Nummer C normaleriueise B 
ader S3 legen Sie ein anderes Laufuerk f est , 

Als nachstes stellen Sie den Normalmodus des UJort- 
prozessors ein, Hier ist T *fonts" oder "EDU druck" mdglich. 
Die Einstellung kann innerhalb der Textverarbeitung ujieder 
geandert werden 3 aber nach dem Einschalten liegt zunachst 
der hier eingestellte Nodus vor . "EDU druck" gibt einen Text 
im narmalen Druckmadus auf dem Drucker aus, nur mit den 
Maglichkeiten , die der Drucker standardmaBig beherrscht, 
uagegen "Fonts" den Text mit unterschiediichen Schrif ttypen , 
SrdBen, etc. ausdrucken lasst. Uoll ausnutzen kbnnen Sie 
Fontmaster nur im "Fants"-Nadus . 

Die Klang-Einstellung bestimmtj ob der Computer bei Feh- 
lern einen Biptan geben sail, UJenn Sie hier auf "aus" 
schalten, wird auf Fehler durch einen blinkenden Bildschirm 
hingewiesen , 

Die nachste Einstellung dient der Uahl des Interfaces. 
Suchen Sie hier das Interface das Sie angeschlossen haben , 
Falls Sie es nicht Finrien, stellen Sie hier "Xetec Super- 
graphix" ein. Uenn beim Wort "Schalter" etuas erscheint, 
mussen Sie die Schalter an Ihrem Interface so setzen^ wie es 
angezeigt uiird , 

Zum Schlu/5 uahlen wir nach unseren Drucker aus. Kein 
Problem, uuenn Ihre Madellbezeichnung nicht exakt dabei ist, 
viele Drucker sinri technisch ahnlich. In diesem Fall erfra- 
gen Sie die Mhnlichkeit Ihres Druckers am besten, ader expe- 
rimentieren einfach selbst mit den Einstellungen. Ein guter 
Tip ist immer "Epson" ader "C- Itoh B510" . UJenn es partout 
nicht f unktioniert , kbnnen Sie die Druckerparamater laut 
Ihrem Druckerhandbuch selbst eingeben. Lesen Sie dazu den 
Anhang E, 



S# 2 Testen der Einstellungen 

UJenn Sie sich davon uberzeugen mbchten, daB die Ein- 
stellungen richtig sind, stellen Sie den Pfeil auf den Funkt 
"Test der Anpassung" und drucken auf met ur nl . Uergleichen Sie 
das Ergebnis mit dem Ausdruck im Anhang F, Falls nichts 
gedruckt uiird ader der Bildschirm nur Flackert, haben Sie 
ein Problem mit der Uerbindung Computer/ Interf ace/Drucker ♦ 
Bei einigen Druckern tuerden nicht alle Zeilen des Beispiels 
ausgedruckt - das ist normal, Hiraglyphen und unleserliche 
Zeichen sind nicht normal und tueisen darauf hin, da3 die 
Einstellung nicht stimmt. Messen Sia auch den Abstand 
zuischen A und B, UJenn er nicht einen Zoll C2,54 cnO 
betragt, stimmt die Einstellung ebenfalls nicht. Lesen Sie 
dazu auch im Anhang A nach urn den Fehler zu bestimmen. 



Bei einigen wenigen Druckern bzu . Interfaces werden Graft-/ 
Kleinschreibung oder Kieinschreibung/Symbole immer ver- 
tauscht uidergegeben, die Uellenlinien dagegen erscheinen 
richtig, In diesem Fall kbnnen Sie Fontmaster nur im Font- 
master, d.h. im Fontmodus betreiben . 



2- 3 Si cher n d&r Einstellung&n auf Diskette 

UJenn Sie mit den Einstellungen zufrieden sind, sallten Sie 
sie auf Ihre Fragrammdiskette sichern, Stellen Sie dazu den 
Ffeil auf "Anpassung abspeichern" und drucken lk&± ^n! . Nun 
werden diese Informatianen von alien Fantmastsrteilpra- 
grammen benutzt. IMach dem Sichern kbnnen Sie zum System Menu 
zuruckkehren, indem Sie den Ffeil auf "Ende" stellen und 
R*t — ~i drucken. Falls Sie das Anpassungs-Frcgramm beenden 



ujollen, ohne gesichert zu haban, tuird das Pragramm noch 
Fragen, ob Sie wirklich nicht sichern uicllen. 



2- 4 Mehrere Anpas s ungs -Dat ei en 

Die Setupdatei, die Sie erstellt haben, tragt die Nummer 
1, Sie uird standardmaBig von alien Teilen des Fontmaster 
benutzt. Falls Sie mehrere Computer bzw . Drucker benutzen, 
kdnnen Sie sine zuueite Setupdatei anlegen. Die Anwahl dieser 
□atei erfolgt in den einzelnen Teilen von Fontmaster. 

Um die zuueite Setupdatei zu erstellen, stellen Sie den 
FFeil auf Anpassungs Nummer und drucken die "+" Taste, 



^■ Ritel , . , . , ...^.:, EinFaches Texteditieren 



3» 1 Der Cursor 

Laden 5ie Fontmaster 1SB und drucken "UJ" im System Menu urn 
in die Textverarbeitung zu kommen. Uenn Fontmaster den Ldart- 
prozessor nachgeladen hat, stehen in den oheren Bildschirm- 
zeilen einige I nf ormatianen und der Rest des Bildschirmes 
ist leer, Sie sehan nur nach ein blinkendes Uiereck. Dieses 
Uiereck ^ird Cursor gennant, Tippen 5ie das folgende ein, 
als wurden Sie flaschine schreiben : 

TIPPEN : Das ist nicht zu schuer 

iRJT ' iTf ' n l DRUCKEN 
TIPPEN : Jetzt eine zueite Zeile 

Beachten Sie a daB der Cursor Ihnen beim Tippen ubar den 
Bildschirm Folgt und immer darthin zeigt f mo der nachste 
Buchstabe hinkommt. Betuegen uiir jetzt den Cursor zuruck in 
die linke abere Ecke : 

1557^ DRUCKEN 

TIPPEN Sie : Der 

Beachten Sie, daB Sie "Der" uber "Die" geschrieben haben . 
Einer der Uorteile einer Textverarbeitung liegt darin, daB 
Fehler einfrach behebbar sind. Sie kdnnen den Cursor an jede 
beiiebige Stelle des Textes beuiegen, indem Sie die Cursor- 
Kontroll-Tasten aberhalb der Schreibmaschinentastatur ver- 
ujenden : 

Cursor eins Zeile hoher : B 

Cursor sine Zeile tiefer : 

r 

Cursor ein Zeichen nach rechts : 
Cursor ein Zeichen nach links : 

Den gleichen EfFekt erzielen Sie mit den beiden Tasten 
rechts unten an der Schreibmaschinentastatur* Nur mufl hier 
Fur und @ gleichzeitig die ishl fir -Taste gehalten uarden . 

Wenn Sie eine Cursorsteuertaste einmal drucken, beiuegt 
sich der Cursor genau einmal, wenn sie aber die Taste 
Festhalten, beujegt er sich solange, bis Sie die Taste wieder 
loslassen. Alle Fantmaster Buchstaban und Kammandas uieder- 
halen sich so, ujenn die Taste Festgehalten wird, 

Nach unten beuegt sich der Cursor nur saujeit, uie die 

letzte Eingabe reichte, dann bleibt links vorne unter der 

letzten Zeile stehen. UJenn Sie mehr Text eingeben, kdnnen 
Sie nun Zeilen hinzufugen. 

Uan einer beliebigen Textstelle zum Ende kommen Sie so ; 

ETFT1 HAL TEN 
b DRUCKEN 



B 



3* 2 Hilf sbildschirma 

Der obere Teil des Bildschirmes beeinhaltet nicht nur 
Inf ormationen uber das System bztu, den Text, er dient 
gleichzeitig auch als Hilf sbildschirm . Wenn Sxe EEEQ, IaTTI 

ader teihl f t[ \a r 1 1 gedruckt halten wird dart angEzeigt, mit 
welchen Tastendrucken welche Funktinnen ausgelast ujerden 
knnnen . Es uerden allerdings nur die wichtigsten aufge- 

1 istet , 



3,3 Texteingabe 

Im Gegensatz zu manchen Schreibmaschinen ist der 
Bildschirm nur GO Zeichen breit . Ulie gibt man also langers 
2eilen ein ? Kein Problem : Tippen Sie einfach so, als sein 
der Sildschirm unenrilich, Ulas nicht mehr in die eine Zeile 
passt, uuird in die nachste ubernommen. flanche Zeilen warden 
im Bildschirm maglicherweise mitten im Uiart enden. Das sieht 
nicht unbedingt schon aus, doch luenn Sie den Text drucken 
luird alias so gedruckt werden, wie es sein sell, es kann nur 
nicht alles am Bildschirm dargestsllt uerden CauBer im 
graphischen Modus, dach dazu spaterO . 

UJenn Sie einen Textabschnitt in Fontmaster eingeben, dann 
drucken Sie nur am Ends des Abschnitts die ir^i ur m Taste, und 
nl..g.hfe. am Ends jeder Zeile, wie auf einer Schreibmaschine. 
UJenn Sie einen Abschnitt mit der [h"t'ur n| Taste beenden, uird 
am Bildschirm ein "*J" angezeigt, um das Ende das Ahschnitts 
optisch zu markieren. 



3* 4 Ausbessern von Fehlern 

Bewegen Sie den Cursor zur letzten Zeile des Texte: 
Tippen Sie nun Folgendes ein : 

TIPPEN : Uerbesserunh 

Um das "h" auszubessern loschen uir es : 



EaD DRUCKEN CBuchstaben links lbschen) 



Das "h" ist verschwunden und der Cursor wartet auf den 
korrekten BuchstabenC "g TJ 3 , Uias aber, uenn der Fehler eines 
der "s" geiiiesen uare, Alias ruckuarts mit &&T\ zu ldschen ist 
zu umstandlich, Der schnellste UJeg besteht darin, mit den 
Cursarsteuertasten den Cursor an die falschgeschriebene 
Stelle zu bewegen und den richtigen Buchstaben daruber zu 
tippen . 

Nun ein ueiteres Problem bei der Benutzung von 
Schreibmaschinen : Ulas ist, uenn ein Ulort geschrieben uurde 
und ein Buchstabe fehlt? Mit Fontmaster ganz einfach : 

TIPPEN : vrgessen 

Sie sehen, das "a" fehlt. Drucken Sie B bis Sie mit dam 
Cursor auf dem "r" stehen. Schalten Sie dann in den 
Einfugemodus um : 

IK'rl l HALTEN 

i DRUCKEN 



Tippen 5ie jetzt ein J 'e und es uuird an die richtige Stella 
eingefugt werden . Sie knnnen jetzt soviei eingeben, wie Sie 
wollen, alles wird dart eingefugt warden. Drucken Sie die 
Kambination [ctrij i nnch einmal , um den Einf ugemadus uiiBder 
ahzuschalten . 

Ein Fehier kdnnte auch darin bestehen, einen Buchstaben 
zuviel in sinem Uort zu hahen : 

TIPPEN : exxtra 

Alles was wir tun mussen, ist den Cursor auf eines der 
beiden "x n zu setzen und es zu lbschen : 

let r II HALTEN 
g DRUCKEN 

Die Kambination ict r i ! g schluckt Jedesmal einen Buchstaben, 
ujobei sich die Cursorposition nicht andert. 



3. S Einf Ugen und loschen von Zeilen 

□Ft muJ3 Platz zuischen zuiei Zeilen geschaffen werden, um 
zusatzlichen Text einzufugen. Bewegen Sie dazu den Cursor in 
die Zeile, die unterhalb des eingefugten Textes kommen sail 
und 

|sM iL\ pTrTI HALTEN 
fTFTTTl DRUCKEN 



Jeder Druck Fugt sine Leerzeile rnit einer Abschnitts- 
endemarke C +1 5 sin. 

Sicher uiissen Sie noch, daB mit \Tj&i,t Bin sinzelnes Zaichen 
gelbscht wird. flit act r ii ic&u uuird die ganze 2eile gslbscht, 
Bewegen Sie den Cursor in Bins beliebige Zeile und vErsuchen 
Sie es : 



CirU HALTEN 



iD^Tl DRUCKEN 



3- 65 Fehier meldungen 

UJenn Sie ein Kommando falsch benutzen, ader etwas 
versuchen, das Fantmaster nicht kann T uerden Sie eine 
Fehlermeldung bekommen * Diese Meldungen erscheinen narmaler 
iueise oben am Bildschirm, unterhalb des Inf armationsfeldes . 
Auj3erdem iuird dsr Bildschirm flackern, um Ihre Aufmerksam- 
keit zu erregen . 

Eeben uiir etuias Falsches ein, um die Heaktian zu sehen : 

ja.rU HALTEN 
k DRUCKEN 

Sie sollten Jetzt diB rieldung "First mark one end of the 
block" sehen , Die Meldung bleibt stehBn, bis Sie Bine beliB- 
bige Taste drucken. 

Lesen Sis im Anhang B die Bedeutung aller Fehlermeldungen 

nach , 
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3-7 Bildschirmschutz 

Der Fontmaster 12B Ulortprazessor enthalt eine Schutzfunk- 
tion Fur den Bildschirm, urn Bin Einbrennen eines zu lange 
stehenden Bildes zu verhindern. Uienn Sie langer als 5 
Ilinuten nichts am Bildschirm getan haben, beginnt Fontmaster 
1E8 die BildschirmFarben zu wechseln, UJenn Sie Ihre Tatig- 
keit uiieder aufnehmen, wird der Farbwechsel beendet und 
Fontmaster kehrt zu den normalen Bildschirmfarben zuruck. 

Sie kanngn den Bildschirmschutz zu oder abschalten : 

IsKl til let rll HAL TEN 

s DRUCKEN 



3 . 8 Kommandos annul i er en 

Die meisten Kommandas kehren nach ihrer AusFuhrung zum 
Editieren zuruck , Falls Sie die AusFuhrung eines Kommandas 
untBrbrechen oder vorzeitig beenden mallen, drucken Sie die 

iRun/st"^) Taste , 



3*9 Beenden der Textyerarbeitung 

Bevor Sie Fontmaster beenden, sail ten Sie Ihren Text 
abspeichsrn, Falls er ujichtig 1st. 



bhl til ETFT1 HALTEN 

q DRUCKEN 
J DRUCKEN 



CBeendenD 

CFalls Sie sicher sind3 
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Kapi tel 4: Fortgeschrittenes Editieren 



4* 1 Die Statuszeile 

Jetzt wollen uuir uns den Inf ormat ianen zuuenden, die am 
oheren Bildschirmrand stehen, der Statuszeile, Ihr kbnnen 
tiiir uahrend des Editiarens sehr wichtige InFurmationen 
entnehmen - 

Abbildung 2 : Die Statuszeile 

ABC DEF GHfJKL M N 

Title: Ml 1 



Column I Macro Helps Rvrs 
Line 1 64 #1 Block Inst Caps 



\ I FONTMASh-felfr ]12g Tj JMemory used: V/o/ / 
[vis Push J! EBT /I 3Chars/inch; la' IC 
ist Cans ** Font: 1 — Pierrot (wop* 



(super) 



j 1 1 



L 1 . I I f | ! f f'7 T ?' J ■ !"T T f'1 ■ 1 I i f ' I f !' ' ■ / | I M 4 \ F I I I | I I I I A I L I I | A I I I J I I ! I 1 ■ I I I F I F I i 4 M F i 

PQRSTUV W X Y 



Die Bedeutung der einzelnen Punkte : 

A : Titel des Tsxtes im Arbeitsspeicher . 

B : Die aktuelle Cursorspalte 

C : Makrodefinitinns/^gebrauchsanzeige 

D : HilFsbildschirmanzeige 

E ; Negativbildschirmanzeige 

F : "Fush"-Scftalteranzeige 

G : Buchstabendichte CPica, Elite, Alt, Kbnnect3 

H : Eetcnter Druck 

I ; Eingestellte Texthnhe CNcrmal, Mikra, TallChoch3 3 

J : Kursivanzeige 

K : Unterstreichenanzeige 

L : Hoch/-TieFanzeige 

n : Prozent des ftrbeitsspeichers im Gebrauch 

N : Textdichte am Cursor CBuchstaben pro Zd113 

D : TextgrbJ3e und ftussehen 

F : Aktuelle Cursorzeilennummer 

Q : Freier Platz bei den MakrodeFinitionen 

R : Setup-Datei im Gebrauch Cttl oder #ED 

S : Block-narkiert-Anzeige 

T : Imotl Anzeige 

U : GroBschreibung Festgestellt 

U : Beispiel des Fonts, an dem sich gerade der Cursor 

bef indet 

y : Font Speichernummar 

X : Fontname 

Y : Fontfarmat CNormal ader Super) 

Jede Information der Statuszeile bezieht sich auF den 
Text, an dem sich gerade der Cursor beFindet Cmit Ausnahme 
von D, E, Fj T und U3 * Uienn Sis den Cursor uber den Text 
heujegen werden Teile der Anzeige laufend - entsprechend 
Ihrem Text - tiiechsein. 

Die Bedeutung der einzelnen Informatianen dar Statuszeile 
werden Sie im weiteren UerlauF des Handbuches erlernen. 



IE 



4r. 2 Mehr zur T^xteingabe 



Einige Details 
uierden , 



zur Texteingabe mussen noch erlautert 



Sie haben gelernt, daB die mat ur n\ Taste das Ends eines 
Abschnittes anzeigt . Uenn die mat ur n| Taste innsrhalh einer 
Textzeile hetatigt luird, wird ein AhschnittendezEichen C ^J 
gesetzt und der Rest der 2eile gelascht. 



Falls der EinFugemodus zugeschaltet ist , hat die iRet ur W 



Taste einen anderen EFFekt . In diesem Fall wird auch ein 
Abschnittends eingefugt, der Rest der Zeile uird aber nach 
unten verschoben und bildet einen eigenen Abschmtt, 

Noch etwas : Falls Sie Text in einer Zeile rechts vcm 
Abschnittendezeichen C+J3 eingeben, ujird dieses Zeichen 
entf ernt . 



4. 3 Mehr zur Cursorbewegung 

AuBer den Ihnen schon bekannten Mdglichkeiten der Cursor- 
beujegung gibt ss nach einige, die darauf ausgelegt sind, 
Zeit zu sparen. 

Die iHorr^f Taste beuiegt den Cursor beim erstenmal drucken in 
die linke obere Bildschirmecke, beim zweitenmal nacheinander 
an den Textanfang. 

2um Textende kommen Sie mit tctru b. 



Eine oft genutzte Kombinatian ist ishi i l| met umi . Im Eegen- 
satz zu mat ur r\] wird hier der Text nicht geandart snndern der 
Cursor nur zum AnFang der nachsten 2Eile heinegt . 



Fur bildschirmweises 
Kornbinatianen : 



Slattern nehmen Sie Folgende 



ETTTI HALTEN 
g DRUCKEN 

fur aufwarts und 



ET7T1 HALTEN 

g drUcken 

Fur abuarts . 



Die vier Funktionstasten rechts 
werden benutzt , um folgende Dbjekte 



UJort 
Satz 

Formatzai le 
Text parameter 



E3 



aberhalb der Tastatur 
u Finden ; 



und |R3 werden uiir spater noch genauer erklaren, Jeder 
□ruck auf [fH und jraj Findat das nachste Wart oder den 
nachsten Satz rechts vom Cursor. Uenn die BKi Ml Taste 
Festgehalten wird, uienn diese Tasten gedruckt werden, wird 
das nachste Unrt oder der nachste Satz links vom Cursor 
gesucht , 
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4,4 Anders Editiernubglichkeiten 

Fantmaster beinhaltet einige weniger aft gebrauchte 

Kammandos die wir noch nicht erklart haben . 

EinFugen van Leerschritten im Text, ohne in den EinFugemodus 
zu gehen : 



B KT il l HALTEN 
llnstl DRUG KEN 



Rest der Zeile laschen : 

IaTTI HALTEN 
1 DRUCKEN 

Rest des Textes ab Cursorpositian laschen 



IaTTI HALTEN 
e DRUCKEN 



Hier eine Kurzuhersicht uber die EinFuge-ZLaschkammandos 



Leerschritt einfugen 
2eichen iijschen 
2eichan schlucken 
Zeile einfugen 
Zeile laschen 
Laschen bis Textende 
Laschen bis 2eilenende 



BSD 

iciru q 

Kfhv f II [Ct r u lIH3t| 
FCt r II ID* 1 1 

[a 1 u e 

crrn i 



4* 5 GroR-^Kleintimsch^ltung 

Bei Fantmaster Funktioniert die Gro3-/Kleinumschaltung 
ahnlich wie auf der- Schreibmaschine . Zunachst ist da die 
jsfft 1 t -locEI Taste, die die |ski i U Taste praktisch Feststellt. 
Das ist sclange in Drdnung, bis Sie versuchen ein Kammando 
z.B. mit let r II einzugeben. Hier uird dann namlich ein isfrt f tl 
let r L"l Kommanda ausgelbst. Achten Sie also darauf , bei Kamman- 
dos die Eft'i ft -lqcEI Taste uieder zu Ibsen. Nehmen Sie Fur die 
□ auerumschaltung die fcq-p s-loc^1 Taste am aberen Ende der 
Tastatur bitte nicht, flit icap s -l qc^I gedruckt uird gleich- 
zeitig zwischen ASCII und DIN umgeschaltet und es erscheinen 
graFische Zeichen am Bildschirm. Hier hilFt nur noch 
abspeichern und Frogramm verlassen und neu auFruFen . 



4* 6 Tabalatoren 

Tabulatcren arbeiten bei Fantmaster genauso tuie auF der 
Schreibmaschine, Urn den Cursor zum nachsten Tabulator zu 
bewegen, drucken Sie die rrs:bi Taste. 

Urn einen Tabulator zu setzen, beutegen Sie den Cursor in 
die richtige Spalte und 



HALTEN IcirU 
DRUCKEN + 



CDie "+"-Taste rBchts oben am Schreibma- 
scbinenFeld3 
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Fur einen gesetzte Tabulator erscheint oban am Zeilen 
lineal ein kurzer dunner Strich , 

Ein Tabulator wird mit 



K ITH HALTEN 

DRUCKEN 



CDie "-"-Taste rechts aban am Schreibma 
schinenfsldD 



wieder gelbscht 

Sie konnen Tabulataren mit festem Abstand auch automatisch 
setzen lassen : 



isTr rrn ibi'r u halten 

+ DRUCKEN 
Abstand. TIP PEN 
test ami DRUCKEN 

I ■!■■ Mill ■ * 

Tabulataren werden zusammen mit dem Text gespeichert und 
wieder zuruckgeladen . 

Uenn Sie mit unterschiedlichen Fonts und 5rb3en arbeiten 
mussen, sollten Sis die Tabulation mit Formatierhilf &n 
CKapitel 73 vornehmen . 



4.7 Blockkommandos 

Fantmaster bat einigs Kommandas um Textblacke zu bewegen, 
zu duplizieren Oder zu ldschen, Sie setzen alle voraus, daS 
Blockanfang und -ends bereits festgelegt sind . Diese baidsn 
Punkte warden so bestimmt : 



1 . 
2- 

3- 
4. 



Bewegen Sie den Cursor an die richtige Stelle 
\d"r T } HALTEN 

m DRUCKEN 
Cursor an das andere Blackende bewegen 
Die Tastenkambination des Blockkommandos drucken 



Es giht vier Blockkommandos : 



KommandD 



Loschen 



Kopieren 



Auslagern 



Einfugen 



Funktion 



Block entfernen 



Blackinhalt in den 

Arbeitsspeicher 

kopieren 



Black in den 

Arbeitsspeicher 

schieben 



Block bus dem 

Arbeitsspeicher 

einfugen 



lasten 



Idi r It HALTEN 
a DRUCKEN 

ElrTI HALTEN 
k DRUCKEN 



ET7T1 HALTEN 

C ICt r U 



IfilrU HALTEN 
p DRUCKEN 
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Narmalerujeise kombiniert man die Blcckkommandas , z,B, 
Auslagern und Einfugen oder Kopieren und EinFugen -. 

Textstuck verschieben : 

1 . Bringen Sie den Cursor zum eine Ende des Blockes und 
markieren es mit let r 1 i m . 

2. Bewegen Sie dsn Cursor zum anderen Ende des Textstuckes 
und henutzen 5ie das "Auslagern" Kommandc. 

3. Bringen Sie den Cursor an die Stelle, an die das 
Textstuck verschoben ujerrien sail. 

4. Benutzen Sie das "EinFuge" Kammando ict mi p. 



Textstuck kopieren : 

1 . Beuegen Sie den Cursor zum eine Ende des Blockes und 

markieren es . 
E , Gehen Sie mit dem Cursor an das andere Ende und benutzen 

dort das "Kopieren" Kommando . 
3, Bringen Sie den Cursor an die Stelle, an die der Block 

kopiert ujerden sail und benutzen Sie das "EinFuge JI 

Kommando , 

Urn den Arbeitsspeicher ujirtschaftl ich zu verualten, uerden 
die Blbcke dort in den Arbeitsspeicher geschrieben, wo sonst 
die Fonts gespeichert luerden . Damit konnen rund 3E000 Bytes 
Fur Blockoperationen genutzt uerden Cauch uenn der Text^ 
speicher selbst schon mit 33^ belegt ist) , Die BroBe des 
Blockspeichers hangt damit auch davon ab s wieviei Fonts im 
Moment im Speicher stehen , Uenn die Meldung "Zuwenig 
Speicher fiir Kopie. Loschen Sie einige Fonts" erscheint, 
kann der markierte Block beim Auslagern Oder Kopieren nicht 
zwischengespeichert werden . In riiesem Fall mussen Sie ent- 
weder der Black verkleinern crier einige Fonts aus dem 
Arbeitsspeicher loschen: 

fcshl Ml |ct. r'H HALTEN 

e DRUCKEN 
J DRUCKEN 



4*8 Suchen und ersetzen 

Uienn Bin Text uachst, kann es sehr zeitintensiv uerden, 
ein einzelnes UJnrt oder eine Phrase zu Finden. Aus diesem 
Grund verFugt Fcntmaster uber eine Funktion, die jede 
geuiunschte ZeichenFolge im Text Findet : 

ki r U HALTEN 
f DRUCKEN 

Es erschient nun die Frage "Suchen nach" unterhalb der 
Statuszeile. Geben Sie hier den Text ein, den Sie suchen und 
drucken dann die last ur n} Taste. Die Suche beginnt dann ab der 
Cursorposition und stopt beim ersten AuFtreten des ein^ 
gegebenen Textes , Uenn nichts gefunden wird, tuird die 
Nachricht "Suche beendet" ausgegsben . 

Falls der gesuchte Text mehrmals vorkommt und Sie alls 
Stellen Finden mbchten , wiederholen Sie die Suche mit : 

isht mi icrrn halten 

F DRUCKEN 
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Beim Textsuchen uird nicht auF mogliche GroB-/Klein- 
schrEibung geachtet . Uenn Sie nach "Pass" suchsn, stopt der 
Cursor auch bei "passieren"- 



Einige Zeichen hahen eine spezielle Bedeutung, 
Suchtext verujendet uerden : 



uuenn sie im 



Zeichen 



[ 



Bedeutung 



Joker, Jedes Zeichen ist an dieser Stalls zu 
lassig 



^"^^^■^^ 



Jedes Satzzeichen und der Leerschritt sind 
hier zulassig. Dieses Zeichen liegt rechts 
aben an der Schrsibmaschinentastatur , (Schuar- 
ze Pragung £, grau " und t ) , 



Beispiele 



an?? 
Cdi 

eCt 



findet dss und Dose, aber nicht diese 
Findet Anfang und an 
findet die, aber nicht Editieren 
Findet die Tochter, aber nicht Bett 



Das Kammando zu Taxtersetzen ist ahnlich uie das zum 
Suchen , Erst uird der geuunschte Text gesucht, dann kann er 
durch einen zueiten ersetzt uerden : 

ictrll HALTEN 
r DRUCKEN 

Geben Sie wie beim Suchkammando einen Suchtext ein, den 
Sie mit fft*t ur nl abschlieften. Dann erscheint die Frage 
"Ersetzen durch?". Geben Sie hier den Text ein, mit dem der 
Suchtext dann ausgetauscht warden soil. I m Austauschtext muB 
die GroB^/Kleinschreibung beachtet uerden und E hat keine 
besondere Bedeutung . 

Uenn Sie den Austauschtext eingeben haben erscheint die 
Frage "Fragen vor Ersetzen?" d.h, das Programm mill uissen, 
ob Sie vor jedem Austauschvorgang noch mit "J" und "n" ent* 
scheiden uallen, ab an der gefundenen Textstelle uirklich 
ausgetauscht uerden soil. Beben Sie hier "n" ein, uenn das 
Programm alle auftretenden Suchtexte autamatisch austauschen 
soil. Der ganze Uorgang kann mit | Rnn^5t"opl unterbrachen 
uerden , 
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Kaqitel 5: Oisksttennperatianen 



UMtaaManiw 



5.1 Dss Diskettenkommandontenii 

Texteingeben und -drucken ist nicht sehr nutzlich, uenn 
der Text nicht auch gespeichert und wiederveriuendet werden 
kann, Fontmaster verfugt deshalb auch uber sine Anzahl 
Kammandos zum Speichern und Wiedereinlesen van Textan auf 
Diskette, Fur die Diskettenkcmmandos wurde Bin eigenes 
Disketten-Kommando-Menii angelegt, das Sis mit 

let nl HALT EN 
d DRUCKEN 

aufrufen kannen . 

bJenn das Menu angezeigt wird, ist es einfach die richtige 
Taste fur die geuunschte Operation zu finden: 



DI SKETTENBEFEHLE 



F - Font laden 

C - Zeichensatz laden 

N - Benbtigte Fonts laden 

1 - Verzeichnis 

? - Fehleranzeige 

E — Lfcischeri 

R - Umbenennen 

> - Diskettenbef ehl 

PRG Dateien 
S - Text sichern 
L - Text laden 
M - Text nachladen 
V — Text vergleichen 

SEQ Date! en 
P - Text schreiben 
G - Text lesen 
B - Block schreiben 
I - Datei einfiigen 
X - Vergleichen 



Bitte beachten : Speichern Sie keine Texte auf Ihre Drigi 

naldisketten ab . Uerwenden Sie immar Ar 
beitskapien dazu! 



5.1.1 Font laden 

Ladt einen Feint in dsn Arbeitsspeicher • Bei diesem Komman- 
da werden zuerst die Inhalte der Fontspeicher angezeigt. Es 
gibt 3 mbgliche. Urn in einem bestimmten Font ausdrucken zu 
kdnnen, muJ5 er in einen diessr Speicher geladen warden. 
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Es uerden zujei Fragen gestellt : 

Fontname? : Beben 5ie hier den Namen des Fonts in Klein- 
buchstaben ein und schlieften ihn mit \R&t ur rij ab - 




steht oder iRur,^st"opl 1 



Die zujeite Frage lautet "Speichernummer?" . Beben Sis 

hier die Nummer des Fantspeichers ein, in den der Font ge~ 
laden werden soil. Falls sich dart schon ein Font befindet 
ujird er uberschrieben, UJenn Sie nur jR^t nr ^1 drucken wird 
einfrach der nachste freis Speichar benutzt . 



5*1*2 Zeichensatz laden 

Dieser BeFehl ladt einen Buchstahensatz van der Diskette 
und benutzt ihn zum Anzeigen des Textes am Bildschirm. Lesen 
Sie dazu auch unter "Frandsprachen" nach. 



5.1*3 Benotigte Fonts laden 

flit diesem Kommando konnen Sie alls Fonts, die von einem 
Text benotigt uierden, automatisch in den Speicher laden, 
Bendtigt werden von einem Text alls Fonts, die geladen 

uiaren, als er auf Diskette gesichert wurde , 

Dieses Kommando ujird auch automatisch nach dem Laden eines 
Textes abgearbeitet . 



5*1.4 \ter:zeichn±£ 

Diese Kommando gibt das Diskettenverzeichnis des Laufuier- 
kes aus, von dem der BOOT-Uorgang erfolgt 1st. Falls Sie ein 
zujeites Laufwerk betreiben, mussen Sie fur dessen Uerzeich- 
nis sine "E" statt der "1" eingeben. 



5* 1 • 5 Fehleranzeige 

Dieses Kommando liest den Fehlerkanal des Laufwerkes und 
gibt ggf . sine Fehlermeldung unterhalh der Statuszeile aus- 



5,1-6 Loschen 

Diese Kommando uiird Sie nach dem Namen der Datei Fragen, 
die Sie loschen wollen. Geben Sie den Namen ein und 
schlie(3en Sie ihn mit Iflgi ur ^ ab * Vorsicht s Diese Operation 



kann nicht riickgSngig gemachi werden - sabald Sie met urn 



drucken ist die Datei uieg! Falls Sie es sich var dem m&t am 



nach anders uberlegen, brechen Sie das Kommando mit iRun/st.'^l 
ab t 
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5, 1 . 7 Umbenennen 

Mit diesem Kammando krinnen Sie DatBinamen andern, Gas 
Programm Fragt zuerst nach dem alten Namen, und dann nach 

dem riEuen . Geben Sie beide ein und schlieflsn Sie sie mit 

(Rg turn] ab , 



5* 1 . 8 Befehl an Laufwerk schicken 

Disss Kommanda eriaubt Ihnen, an das DiskettenlauFwerk 
jeden Befehl zu schicken, den die 1541 und 1571 kennen. Es 
Liiird der Bildschirm gelcscht und ein "> " angezeigt, Geben 
Sie nun den Befehl ein, den Sie senden wollen und schliefien 
ihn mit jftet urrf ab . 

Hi nwei s : Dieses Kommanda uird nicht mit der ">" Taste 
rechts unten an der Schreibmaschinentastatur ausgeldst, son- 
dern mit der Taste ganz links oben , auf die J, >" und "<" in 

grau eingepragt sind. 

Beispiele : 

Diskette Formattieren > nO: Diskettenname, a5 
Diskette veriFizieren : >v0 



5,1*9 Text speichern 

Hier warden Sie zuerst nach dem Namen des Textes gefragt, 
den Sie speichern wallen, dann wird der Text auf die 
Diskette geschrieben. Wenn Sie nur iRet um | drucken, uiird der 
alte Textname venitendet . Falls sich schon ein Text dieses 
Namens auF der Diskette beFindet erscheint Falgende Frage : 
"Datei existiert schon* Uberschreiben?" 

j DEUCKEN urn den Text zu uberschreiben 
n DRUCKEN urn das Sichern abzubrechen 

Zum Textspeichern gibt es ncch eine kurzere Mcglichkeit : 

tctrL I HALTEN 
s DRUCKEN 

Hit dem Text werden die Tabulatoren und die Namen und 
Nummern der Fonts mit abgespeichert * Der Text uird als * PRS 



Datei abgelegt. 



5.1.10 Text laden 

Mit diesem Kommanda kbnnen Sie einen Text laden, der mit 
"Text speichern " auf die Diskette geschrieben uiurde * 

Wie bei den meisten Diskattenkommandas mussen Sie auch 
hier einen Namen eingeben und mit Ife* iuml abschlieBen* 
Fcntmaster sucht dann nach dem Text und versucht ihn in den 
ArbBitsspeicher zu laden. Falls das nicht gaht, uiird eine 
Fehlermeldung angezeigt werden . 
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UJsnn Sie den Textnamen nicht mehr taissenj driicken Sie bei 
der Frage nach dem Namen einfach die \u* i & Taste, Es uierden 
dann alle . PRG Dateien auf dieser Diskette angazeigt, Sie 
kbnnen mit und S einen Leuchtbaiken uber die Namen beue- 
gen. Driicken Sie dann mat ar nl um die Datei zu laden, auf dsr 



der Leuchtbaiken steht Oder iRun/si"QJp| 1 um den Uorgang ahzu- 
brechen , 

Da der LadebeFehl aft benutzt uird, gibt es eine 
schnellere Mdglichkeit 3 Texte zu laden : 

lei r i I HALT EH 
1 DRUCKEN 



5.1,11 Text nachladen 

Dieses Kommando liest einen Fontmaster 12B Text. Aber 
statt den sich im Speicher befindenden Text damit zu uber- 
schreiben, wird der gelesene Text an der Cursorposition in 
den Speicher eingefugt. Der Ablauf dieses Kommandcs ist wie 
beirn Textladen, 



5*1.12 Text vergleichen 

Dieses Kommando arbeitet wie Textladen, nur wird der Text, 
dessen Namen eingegeben wird, nicht in den Speicher geladen, 
sandern mit dem Text im Speicher verglichen. Sie erhaiten 
anschlieflend eine Meldung uber das Ergebnis. 

Es kcnnen nur - PRG Dateien verglichen werden . 



5. 1.13 Text schreiben 

□ as Kommando ist ahnlich dem "Text sichern". Hier uierden 
allerdings die Texte ais • SEQ Dateien geschrieben, Diese 
- SEQ Dateien kbnnen auch von anderen Frcgrammen gelesen wer- 
den , Sie enthalten aber keine Inf urmationen uber Tabula- 
torfin und Fonts . 



5.1,14 Text 1 esen 

Text lesen ist ahnlich wie "Text laden 11 . Dieses Kommando 
arfaeitet aber mit * SEQ Dateien, Damit kbnnen Sie sequen- 
tielle Texte anderer TBxtverarbeitungen einlesen. 



5-1.15 Block schreiben 

Dieses Kommando ist recht nutzlich ? um Textblbcke als . SEQ 
Dateien auf die Disketta zu schreiben. Benutzen Sie dieses 
Kommando wie die anderen Blockkammandas : 

1. Bewegen Sie den Cursor an die richtige Stelle 
B. KitrU HALTEN 
m DRUCKEN 

3. Cursor ans andere Blockende bewegen 

4, let r II HALTEN 

d DRUCKEN 
b DRUCKEN 

El 



5* 1*16 Datei einftigen 

Dieses Kommando liest eine sequentielle Datei von der 

Diskette in den Arbeitsspeicher an die Cursorpasitian ein. 
Die Funktion ist wie bei "Text lesen", Falls der Arbeits- 
speicher mahrend dieses Uarganges vail uiird, iuird sine 
"Sp^icher voll" Feblermeldung ausgegeben, 



5. 1 • 1 7 Vergleichen 

Dieses Kommando arbeitet gsnau uiie "Text vergleichen", nur 
kann es nur auf sequentielle Dateien angeuiandt uerden. 



5*3 Ladegeschwindigk&iten 

Ihr 129er bat die Magi ichkeit } Daten vom DiskettenlauFuerk 
mit sahr haher Geschiuindigkeit zu lesen. Allerriings sind 
bier durch verschiedene LauFtuerksmndelle und unterschied- 
liche DiskettenbeFehle uuieder Bremen gesetzt . Lesen Sie 
hier, wann uuelche Ladegeschuindigkeit auftritt: 

Normalgeschwindigkeit : Diese Geschuiindigkeit tuird bei 1541 
Laufuerken und dazu kompatiblen benutzt , 8ei diesen ist 
keine andere Geschwindigkeit moglich. 

Mittlere Ladegeschwindigkeit, ; Diese Geschwinriigkeit wird 

bei den meisten Diskettenkommandas auf dem 1571 LauFwerk und 
kompatiblen henutzt. Die mittlere Geschuindigkeit ist etiaa 

FunF mal sa schnell als die Normals. 

Hohe Geschwindigfceit : Dies ist die hochstmbgl iche Geschujin- 
digkeit auF dem 1571 LauFuerk Coder kompatiblen) , Sie nird 
nur bei "Text laden" und "Text vergleichen" benutzt und ist 
etwa zehnmal hbher als normal . 
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Kapitel E; Text madif izieren - spezielle EFFekte 



6.1 Kenntli china chen der Modifikationen 

TextmcdiFikationen wis Grd(3e oder Font andern mussen im 
lauFenden Text kenntlich gemacht uuerden . Dies geschieht 
durch Sonderzeichen, die sonst nicht benutzt luerden. Beginn 
und Enda der ModiFikatian werden ncrmalerweise durch inverse 
kleingeschriEhena Buchstaben C gj z.BJim Text angezeigt, 
□i e5e inversen Buchstaben werden durch Festhalten der 
Commodore- Taste |OJ Clinks unten nn der Tastatur) und 



drucken des Buchstabens erzeugt , 



Kennzeichsn 



Tasten 



EFFekt 



a 



% 



a 

3 



Q 

O 

n 



a 



C%1 



lol 









EH 



E 
ra + 



m 






K? 



a 
b 
c 
e 

f 
i 

k 
m 
n 

a 



t 

u 



IRei ar ri 



1 


Font 


im 


E 


Font 


im 


3 


Font 


im 


4 


Font 


im 


5 


Font 


im 


G 


Font 


im 


7 


Font 


im 


8 


Font 


im 


a 


Font 


im 



2Luischendichte £11 CPID 

Betont ein/aus 

Uerdichten ein/aus 

Elite C1E CFI) 

Fremdsprachenzeichensatz 

Negativ ein/aus 

geringB fibstandE C13 CPIJ 

nikrohbhe 

Ncrmalhahe 

nachste beiden 2eichen 

uberlagern 

Picaabstand C1Q CFI 3 

Standard- CU53 2eichensatz 

Dcppelt hach 
Unterstreichen ein/aus 

Zeiie mit der nachsten 
verhinden 

BreitschriFt ein/aus 
Kursiv ein/aus 
nachstes Zeichen 
nachstes 2eichen 
hochsteilen an 
tieFstellen an 
hoch-/tieFstellen aus 

Speicher 1 benutzen 

Speicher 

Speicher 

Speicher 

Speicher 
im Speicher 
im Soeicher 
im Speicher 

Speicher 



hachsstzen 

tier etellen 



Uergessen Sie nicht, da3 nicht alle Drucker 
von Fontmaster ausnutzen kbnnen . Uor allem bei 
und MikroschriFt kann es Prablsme geben . 



2 


benutzen 


3 


benutzen 


4 


benutzen 


5 


benutzen 


S 


benutzen 


7 


benutzen 


a 


benutzen 


g 


benutzen 


alle EFFekte 


verdichteter 



6. £ Modif ikat ions kennzeic hen editieren 

Hit den Funktianstasten fTJ und [FU knnnten Sis Luortajeiss 
bzw ■ satzweise im Text springen, flit der g7] Taste springen 

Sie zmischen flDdif ikatinrskennzEichen : 

EI DRUCKEN zum nachstsn Kennzeichen 



BRTf U HALTEN 



[ft] DRUCKEN zum letzten Kennzeichen 

Die "Finde"-und "Suche und Ersetze" BeFshle akzeptieren 

fladif ikationskennzeichen sawohl im Such- als auch im Aus- 
tauschtext . 



6*3 Beschreibung der Modi fikat ions kennzeichen 

Im Fclgenden werden die Kennzeichen alle genauer beschrie- 
ben und an je einem Beispiel am Bildschirm gezeigt. 

: BereitschriFt ein/aus. Dieses Kennzeichen knmmt nur 
paarweise var, am AnFang und am Ende der Passage, die 
breit geschrieben werden soil. Breitschrift bedeuted 
dappelte Schrif tbreite , Der EFFekt kann rechts in der 
Statuszeile bei "IC M und bei CPI becbachtet tuerden. 

Das ist E^reitgschriFt , 

: Uerdichten ein/aus. Dieses Kennzeichen wirkt umgekehrt 
Luie BreitschriFt , Es tuird auch paarujeise eingesetzt. 

So sieht g^erdichtetg aus, 

: Fica-SchriFt ■ Diese SchriFtart uuird henutzt, tuenn keina 
andere eingestellt ist. Pica heiftt, daB zehn Zeichen pro 
Zoll gesetzt werden Coder FunF bei BreitschriFt bzu , EO 
bei verdichteter SchriFt} . 

Ulechsel zu gpicaschrift . 

: Alternative Dichte liegt mit 11 CPI genau zuischen Pica 
und Elite. 

Zu ^klternativ wechseln. 



Eliteschrift - Hier warden IE Zeichen pre Zoll gesetzt 
So sieht 9Elite aus* 



■ Kcmprimiert - sehr dicht C13 CPI), Diese Dichte uiird 
z*B. bei Script eingesetzt, da keine ZwischBnraume 
ztiiischen den Buchstaben mehr sind und dadurch das 
SchriFtbild gsschlassensr luirkt, 

Bei Hkamprimiert liegen dis Buchstaben beiBinandsr, 

J3 : Betont an/aus mu(3 immer paarweise eingesBtzt tuerden . Das 
erste Zeichen schaltet betont ein, das ziueite aus. 
Beachten Sie bitte, daf3 Fonts mit Feinen Strukturen 
durch betont veruaschen werden . 

Uersuchen S1b gfietantg sinmal salbst. 
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: Kursiv ein/aus. Mit Kursiv tuerden die Zeichen jedas 

Fonts leicht nach rechts gekippt, 

a<ursivH Fallt auf , 

g : Invers ein/aus, Der Text zwischen ziuei 3 wird negativ, 
also uieifJ auf schuuarz gedruckt , 

Uersuchen H3ie 9 es einfach , 



Unterstreichen ein/aus - JedEr Text ziuischen zwei uiird 
unterstrichen, Untarstreichen ist auch am Bildschirm 

sichtbar * 

JedEr Text kann JJjnterstrichenJ uerden . 

: Fcntspaicherausiuahi - diesB Kennzeichen werdan 
gesetzt, urn zwischen Fonts umzuschalten . Laden 5ie Fur 
unsEr Beispiel manhattan in Fnntspeicher 3 und shadow in 
Fantspeicher 5, 

3 7 ° n ts kdnnen ganz pldtz^jLich geiuechsalt usrdan, 

Dappelte Hbhe - der Text, der diesem Zeichen Falgt wird 
in doppeiter Hbhe gedruckt * Sie sallten eine Leerzeile 
bei hahen Zaichen mit eingeben, da sich sonst die Zeilen 
uberlagern kdnnen. Hach- und TieFstellung und Kursiv 
arbeiten nicht mit hohen Zeichen. 

Normal hoch - [Jiappelt hoch 

Hier uuird der Text auf" die haibe Hbhe gebracht . Dies ist 
praktisch fur hoch- und tiefgestellte Zeichen, 

Normal - ^nikra 

Zuruckschalten auf narmale Hbhe. Dieses Zeichen neutra- 
lisiert dappelte bzw , haibe Hbhe. 

JJiappelt fl" 101 ^ 3 ! fflnikra ^normal 

Das 2eichen T das diesem Zeichen Falgt uiird eine haibe 
Zaila hohergestellt . 

E - mcESE CRelativitatstheorieJ 



: Das Folgende Zeichen wird Bine haibe Zeile tieFer 
gestellt . 

SchueFelsaure : HQ50B± 

Q : Hochstellen ein. Hier bleibt die Hachstellung erhaltsn, 

y - xQCSz+lD 

£3 : TieFstellen ein. Der Folgende Text uird tiefgastel It . 

x - a QDurchschnitt 

Q : Hoch-/TieFsteilen aus . Durch dieses Zeichen warden Hach- 
und Tiefstellungen neutralisiert . 

HQach-Qund T^LBFj^tBllungan 
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% : uberlagern yen Zeichen. Die nachsten ziuei druckharen 
2eichen nach % ujerden kemhiniert zu einem * Das kann Fur 
verschiedane Sonderzeichen nbtig sein, 

Einfaches Uberlagern ; % a J 

Das uberlagsm kann beliebig aft wiederhalt Luerdsn : 

Ein kDmplsxBs Beispiel : % % - % / + 

*f : Dies ist ein hesonderes Kennzeichen . Es beuirkt, da(3 
zuiischen dieser und der nachsten Zsile kein Zwischenraum 
ist . Dies kann bei Fremdsprachen mit Eetcnungszeichen 
uher ader unter den Graftbuchstaben wichtig sein ader fur 
das Schaffen uhsrgraBer 2eichen, Beachten Sie, daB das SJ* 
var Jeder Zeile srscheinen muB, die mit der nachsten 
verbunden ujird . 

# : Der Text nach diesem Zeichen wird im zweiten Charakter- 
set wiedergegehen. Uie man Charaktersets ladt erfahren 
Sie ueiter hinten. Dieses Zeichen wirkt nur inn Bild- 
schirm . UJenn auch der Ausdruck im zuueiten Charakterset 
folgen soil, mu3 dies zusatzlich uber Fantspeicher- 
nummern definiert werden . 

^g : Zuruckschalten zum narmalen Charakterset. Dieses Zeichen 

und ^ machen zuieisprachige Texts lesbarsr . 
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Kapitel 7 : Farmatisrer 



7. 1 Was ist ein Formatierer? 

Auch das einfachste Dokument mu3 irgendwie formattiert 
sein. Die meisten Textverarbeitungen regeln dies uher Far- 
mattabellen, in die Sie Uierte wie Randeinstellungen T 2eilen~ 
abstand etc. . . eingeben kdnnen * Fantmaster 1EB dagegen ai 
beitet mit interpretierten Formatkommandos , die uuahrend des 
Druckes umgesetzt uerrien . Dieses UerFahren ist Flexibler, 

Sie kannen rund 70 Formatierer faeliebig kombinieren und 
damit unter anderem Sei tenumhruch , Zeilenabstand , Textpasi- 

tionierung und vieles mehr steuern . 



7. 2 Formatierer Syntax 

Bevar wir uns der Bedeutung der einzelnen Formatierer 
zuuenden, uallen wir kurz auf ihre allgemeine Schreibiueise 
eingehen , 

Formatierer kbnnen auf zuei verachiedene Artsn unter den 
Text gemischt uerden : 

i, =^LnE5^J CIn einer eigenen Zeile) 

2. in der Mit-*LME54-te CIm laufenden Text 3 

Die erste Naglichkeit ist gebrauchlicher , da sie wesent- 
iich ubersichtlicher ist. 

Beida Schreibweisen mUssen sin =* am AnFang haben T damit 
Fontmaster Formatierer vom Text unterscheiden kann, Dieser 
Formatpfeii uird durch Druck auf die [EjScj Taste erzeugt, 

Beachten Sie bitte, daft die beiden Schreibueisen unter- 
schiedlich abgeschlcssen uerden : Die erste uird mit +i abge- 
schlossen, d.h. durch Druck auf dir jrq*. nr n] Taste, die zueite 
mit «-, d.h. durch einen uieiteren Druck auf die JO-3 Taste. 

In beiden Schreibweisen kbnnen die Formatierer in Gruppen 
auftreten, Sie mussen die einzelnen dann nur durch einen 
Dcppelpunkt trennen . Das sieht dann so aus : 

1. -» LM25:RM57:WUl4J 

E. der Text an-*LM25: RM57 : UlU+^dert sich 

Die Kurzel "LM", "RM" und "UiUJ" sind Formatierer. Sie sind 
zuei Eeichen lang und kbnnen groft oder klein geschrieben 
uerden. Die meisten Formatierer henfcitigen nnch Zahlen um 
sinnvall eingesetzt uerden zu kbnnen. 



7. 3 Formatierer Formate 

Im Folgenden uird beschrieben, uie die Formatierer singe 
setzt uierden mussen, urn sinnvolle Ergebnisse zu erzielen 
Die Angabe van Standarduerten bezieht sich hier auf System 
vorgahen, uenn keine Formatierer gesetzt sind. 
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Kcsirj^entsr ; Kommentarzei le 

Alle Zeichen in der Zeile nach diesem Farmatierer uer- 

den heim Druck ignoriert. 



7- 3, 1 Rander und Papierlange 

PL : Papierlange PLn. 

Hiermit teilen Sie Fantmaster mit, daJ3 Ihr Papier n. 
Zeilen pro Blatt lang ist. 

TM : Oberer Rand TJ1n 

flit disem Farmatierer uird der Abstand zwischen dem 
Blattrand und der ersten Zeile gesetzt , Standard 9, 

Hier uird der Abstand zwischen der letzten Textzeile 

pro Blatt und dem Papierrand eingestellt . Standard G. 

LM : Linker Rand LMn, LM+^, LN-n, Lfl+nT, Lfl-nT 

Dieser Farmatierer kann verschiedene Schreibueisen 
haben . Alle verandern den linken Rand. Wenn auf LM nur 
eine 2ahl falgt, uird der Rand nur darauf eingestellt. 
Die anderen Schreibweisen setzen den linken Rand nur 
fur bestimmte Zeiten urn. LM+n, schiebt den linken Rand 
urn n Stellen nach rechts . Mit LM+O uird er wieder 
zuruckgesetzt. Analog setzt LM-n den linken Rand urn n 
Stellen nach links, Benutzen Sie die + und - Form nur, 
hjenn Sie den Rand ggf . wieder auf den Ursprungsiuert 
zurucksetzen, nit einem T nach + oder - uird der Rand 
nach dem Druck der 2eile autamatisch zuruckgesetzt . 

Der Standerdrand liegt links bei 10, 

RM : Rechter Rand RMr., RM+n, RM-n:, RM + rtf f RM-r.T 

RM arbeitet genau uie LM S nur bezieht be sich auf den 
rechten Rand, 

IN : Abschnittskennzeichnung INn T IN+n, IN-r* 

Dieser Farmatierer verschiebt autamatisch die erste 
Zeile jedes Abschnittes urn n Zeichen. IN und IN+ machen 
genau das gleiche, beidB rucken die Erste Zeile ein« 
IN-n verschiebt die erste Zeile nach links. Urn diesen 
Farmatierer zu neutralisieren nehmen Sie INO, 



7- 3. 2 Zeilenformatierung 

JS : Blocksatz JS 

Alle Zeilen, die nach JS falgen uerden im Blacksatz 
ausgegeben . UJenn natig, uerden dazu die Zwischenraume 
zuischen den Uorten gedehnt, urn ein ausgeglichenes Bild 
zu erreichen. 

Die letzte Zeile eines Abschnitts uird narmalerueise 
nicht verandert . Falls zentrieren ebenfalls zugeschal- 
tet ist, uird JS nicht ausgefuhrt, sondern der Text 
zentriert , 



sa 



WW : Flatterrand UJUi 

Bei WU warden die Abschnitte auch Formatiert, ahEr so, 
da3 immer ganzE Warte, die in eine Zeile nicht mehr 
passen in die nachste ubernommen werden . Da hier die 
2wischenrau;ne nicht ausgeglichen warden entsteht bei UU 
Bin Flatterrand, WW ist uiirksam, bis es van JS oder NO 
aufgehoben wird, 

NO : Keine Wort intelligent NO 

In diesem Modus uerden Zeilen gefullt, egal, ob am Zei- 
lsnende Worte auseinandergerissan warden . 

ER : Rechtsbiindiger Rand ER 

Nach diesem Farmatierer tuerden alls Zeilen rechts- 

bundig ausgerichtet t Falls kein Blacksatz CJS3 zuge- 

schaltet ist, entsteht links ein Flatterrand. 

EL : LinksbUndige Ausgabe EL 

Das ist die narmale Ausgabe. UJenn kein Blacksatz vor- 
liegt 7 entsteht rachts ein Flatterrand, 

EO : Bundig mit der Auflenseite ED 

Dieser Farmatierer bewirkt, daB bei geraden Seitennum- 
mem die Ausgabe linksbunriig unci bei ungeraden rechts- 
bundig erfalgt. Der Text sta|3t also immer an der Auflen- 
seite des Buches an. Dies ist praktisch bei Kapfleisten 
und Seitennummern 

CY : Zentrieren ein CY 

Nach diesem Farmatierer suirri jede Zeile zentriert aus- 
gegeben . Schmal- und Breitdruck und unterschiedliche 
SchriFtdichten tuerden dabei berucksichtigt • 

CN : Zentrieren aus CN 

Abschalten van CY. 

RY ; Rtick^arts ein RY 

Dieser Farmatierer verursacht eine Ruckwartsausgabe des 

Taxtes : 

Exakt ruckuarts! 

! straukcur tkaxE 

Dieser Farmatierer ist bei einigen Fremdsprachen ntitig. 
Wenn Sie ihn mit unserer Sprache fur Spiegelschrif t 
bsnutzen machten, mussen Sie den Font mirror dazu 
laden , 

Bitte hBachten Sie, daB R¥ und RN bairn Druck kame 
UJirkung haben, Falls der Bildschirm gerade im Ruck- 

uartsmadus steht . 

RN : Ruck warts aus RN 

Abschalten van RY . 



7. 3. 3 Buchstaben- und Zeilenabst^nde 

PY : Proportionalschrift ein FY 

Mit PY uiird auf Proportionalschrift umgeschaltet . Bei 
Proportionalschrift werden die Buchstaben nicht mit ei- 
ner festen Breite, sondern entsprechend ihrer tatsach- 
lichen Breite ausgedruckt, d.h. "i", "j " , "1" sehr 
schmal und »jr\"Q" z .b. sehr breit . 
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^KI * Pr^rtr^irt r^+ i rin^l one P\_ 

A. J ~t • _L A VJU/U1 \j _i, L_JA.XMJ._X, C_L U____S 1 It 

PN schaltet auf Normalschrift zuruck, 

CS : Buchstabenabstand C5n 

Mit dissem Befehl knnnen Sie die genaue Anzahl von 
f1ikrapunkt___n zuiiscnen den einzelnen Buchstaben Fest- 
legen , Pica setzt 2,3, B Mikropunkte dazuiischen. Dieses 
Kommando arbeitet ahnlich wie die ZeichendichtebeFehle 
^ [2; -3i _HS Oder [3_] . ZeichendichtebeFehle und Suchstaben- 
ab standFo r mat tier er neutral isieren sich gegenseitig . 

LS : Zeilen pro Zoll LSn 

Mit diesem Formatierer wird die Anzahl Zeilen pro Zali 
auf n. geandert. Es sind UJerte von 1 bis 100 maglicn. 
Standard ist hier E. 

LI : Zeilenabstand Lin 

Dieser Formatierer arbeitet ahnlich wie LS, nur mit d___m 
Unterschied , da3 die ftnzahl der Zeilenabstande hier 
eingegeben wird* Qiesen Formatierer sollten Anf anger 
nicht benutzen, da er genaue Kenntnis des benutzten 
Drucksrs erfordert . 

■ 

BL : Leerzeilen einftigen BLn. 

Mit diesem Formatierer kdnnert Sib vargeben . uieviele 
Leerzeilen an sine bestimmte Steile im Text eingefugt 
werden sollen. 



7.3-4 Kopfleisten und Fuf3zeilen 

HP : Kopfleistenabstand HPn 

Mit diesem Formatierer wird geregait. wieviele Zeilen 
oberhalb des Haupttextes die KopFleiste erscheinen 
soil. Mit HP1 wird die KopFleiste direkt am Text an- 
g_.5chlns5_.n, Der Kopfleistenabstand kann nicht gro3er 
sein. als der obere Rand C TM3 . Der Standardwert des 
KapFleistenabstandes ist 4. 

FP : Fufizeilenabstand 7Pn 

Hiermit uiird der Abstand zuischan der lstzten Zeile des 
Haupttextes und dsn FuBzeile geregelt . FP1 Fugt die 
FuRnoten direkt an den Haupttext an. Standardabstand 
ist 3 _ 

HR : Rechter Rand fiir Kopfleisten und Fuftzeilen HRn 

flit HR uird der rechte Rand Fur Kopfleisten und Fu|3- 
zeilen eingestellt, Dieser Formatierer wird nur einge- 
setzt, ujenn Kopfleisten und FuBzeilen einen anderen 
rechten Rand benotigen, als der Haupttext. 

HL : Linker Rand ftir Kopfleisten und Fuflzeilen HLt^ 

Hiermit Luird der links Rand Fur KopFleisten und FuB- 
zeilen verstellt, 

UL : Rander von Kopfleisten und Ful32:eiler_ auf Haupttext 
einstellen UL 

Mit diesem Formatierer werden die Rander von KopFleis- 
ten und FuBzeilen auf die Begrenzungen des Haupttextes 
zuruckgesetzt _ 
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Kopf leistendel'iiiition H^ LiberschriFt 

Hit der KapFieistendeF initian uird saujahl der Gebrauch 
van Kopfleisten zugeschaltet, als auch die Kopfieista 
selbst deFiniert. Urn KapFleisten mieder abzuschalten 
nehmen Sie spater einfach .- H- 



F- : FuGzeilendefinition F = FuBzeile 

"F 3 " rnit Text danach definiert: die FujBzeile. LUenn Sis 

F^ ohne Folgetext benutzen, ujird die FuBzeilendefini- 
tian uieder auf gehoben , 



7.3-4-1 Spezielle Kopfleisten und FufBzeilenbef ehle 

Kopfleisten und FuBzeilen haben Folgende Standardvor 
gaben : 



2entriert 
Picadichte 
Narmaie Hohe 
Fontspeicher 
Negativ aus 
Kursiv aus 



Proportional aus 
Uerdichtet aus 
BreitschriFt aus 
Betant aus 

Unterstraichen aus 



Textmadif ikationen soilten in Kopfleisten und FuBzei- 
len nicht benutzt ujerdan , Um TexteFFekte in Kopfleisten 
und Fuf3zeilen zu erzielen, uaerden Folgende Kodierungen 
benutzt : 



Kodierung 



Bedetrtung 



/r 

/D 

/k 

/E 

/a 
/c 
/x 
/t 
/m 
/n 
/b 
/i 
/u 
/I 



I 



/a 
// 

D 



PraportianalschriFt ein 
linksbundig drucken 
rechtsbundig drucken 
bundig mit der Auflsnseite 
komprimierte Dichte C13 CFI5 
Eiitedichte C1E CFI3 
Alternative Dichte Cll CFI3 
verdichten 'ein/aus 
BreitschriFt ein/aus 
doppelte Hdhe 
flikrohahe 
Normalhohe 
betont ein/aus 
kursiv ein/aus 
Unterstreichen ein/aus 
Fontspeicher 1 benutzen 

4* *L- *l* 

FantspeichBr 3 benutzen 
nachstE zuiei Zeichen uberlagern 
einen "/" drucken 
SsitennummBr hier drucken 



Das letzte 2eichen c uird durch Druck auf die Taste 
ganz links oben an der Schreibmaschinentastatur er- 
zeugt, auf der sich ein S befindet. 



P# 



Seitennununer P#n 

Uann Sie einen Ausdruck startan steht die SBltennummar 
immer auf 1 und uird automatisch hochgezahlt, Diese 
autamatische Seitennummerierung kdnnen Sie mit M 
ubersteuern . 
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Hiermit kannen Sie die Seitennummerierung auf rdmische 
Zahlen £i, ii, iii, iv ...3 urnschalten . 

DC : Dezimale Seitennummern DC 

flit DC schalten Sie van romischen auf dezimale Seiten- 
nummern zuruck , 



7, 3. 5 Spaltenf ormatierung 

C# : Spaltenanzahl setzen Cttn. 

C# teilt Fantmaster mit, in wieviele Spalten der Text 
aufgegl iedert werden soil. Es sind UJerte von 1-4 mbg- 
lich- 2u diasem Formatierer mussen noch die UJerte fur 
die linke und rechte Begrenzung der einzelnen Spalten 
festgelegt luerden . Spalte 1 benutzt dazu die UJerte von 
LM und RM, Benutzen Sie die Folgenden sechs Formatierer 
fur die anderen Spalten. 

Allgemeines uber Spaltendruck finden Sie im Kapitel 
dieses Namens, 

2L : Linker Rand der zweiten Spalte ELn 

Dieser Formatierer bestimmt den linken Rand der zwei- 
ten Spalte. Spalten durfen uberlappen, aber narmaler- 
ueise ist der linke Rand der zweiten Spalte urn zuei 
grciBer, als der rechte Rand der ersten Spalte. 

2R : Rechter Rand der zweiten Spalte ERn 

ER legt den rechtsn Rand der zweitan Spalte Fest. 

3L ; Linker Rand der dritten Spalte 3Lrt 

Dieser Formatierer bastimmt den linken Rand der drit- 
ten Spalte . Spalten durfen uberlappen, aber normaler- 
weise ist der linke Rand der dritten Spalte urn zuei 
grafter, als der rechte Rand der zweiten Spalte. 

3R : Rechter Rand der dritten Spalte 3Rn 

3R legt den rechten Rand der dritten Spalte fest. 

4L : Linker Rand der vierten Spalte 4Ln. 

Dieser Formatierer bestimmt den linken Rand der vier- 
ten Spalte. Spalten durfen uberlappen, aber normaler- 
weise ist der linke Rand der vierten Spalte urn zwei 
grbBer, als der rechte Rand der dritten Spalte * 

4R : Rechter Rand der vierten Spalte 4Rn 

4R legt den rechten Rand der vierten SpaltB fest. 



7. 3- 6 Tabulatoren 

TA : Tabuliere zu Spalte TA/i 

flit TA tabuliert der Drucker zur Spalte n.. Falls diese 
Spalte schan uberschritten ist, geschieht gar ninhts. 

AT : Automatische Tabulation AT^ 

Mit diesem Formatierer wird die momentane Position auf 
dem Papier als Tahulatormarke abgespeichert . Es sind 
zehn Tabulatarmarken mdglich und n gibt an T als welche 
im Moment abgespeichert werden soil . 



T# : Tabuliere zu Tabulatormarlce T#n 

Nach dem Setzen van Tabulatormarken mit AT kann immer 
zu diesen Marken tahuliert werden. n gibt an, zu wel™ 
cher Sie tabulieren wollen. 



7.3.7 Grafik 

CO : Textausschnitt freilassen CQrL*v?*d 

Dieser Formatierer lasst in Ihrem Text beim Drucken 

einen Ausschnitt Frei , Der Ausschnitt beginnt in der 

dem Formatierer falgenden Zeile. Er beginnt in der nten 

Spalte, ist w Spalten breit und wird sich uber <d 

vertikale Graphikvorschube (UGUsj erstrecken. Ein UGU 
entspricht 1/10 2oll t also E , 54mm , 

AG : Graphik automatisch einfiigen AG : Graphikdat&i 

Mit diesem Formatierer kannen Sie an Jeder beliebigen 
5telle Ihres Textes sine Graphik einfugen. Die Graphik 
muB mit dem Fantmaster Graphikkcnverter geschaFFen 
warden sein. Sie mu3 auBerdem unter dem angegebenen 
Namen auf der Diskette abgespeichert sein. Falls Sie 
auF einer anderen Diskette ist, benutzen Sie vor dem 
Einbinden der Graphik den HA— Formatierer * Lesen Sie im 
Kapitel uber den Graphikkonverter mehr uber das 
EinFugen von Graphiken. 

AD : Doppelte Breit e AD : Graphikdatei 

Fugt die Graphik in den laufenden Text in der doppelten 

Breite ein . 

16 : Graphik in Spalte einfiigen IGtl: Graphikdatei 
Fugt sine Graphik in der Spalte r\ ein. 

ID s Graphik in doppelter Breite in bestimmte Spalte 
einfiigen IUn-. Gra.phikdat&i 

Arbeitet wie IG, auJ3er dsB dia Graphik in doppeltsr 
Breite EingeFugt uuird. 

+ 

NY : Graphik negativ drucken NY 

Nach diesem Formatierer wird die Graphik negativ ausge- 
geben . 

NN ; Negativ abschalten NN 

Neutralisiert NY. 



7. 3. 8 Sonstige Formatierer 

MS ; Zeilenabstand flSn 

Hit MS kdnnen Sie den Zeilenabstand verriappeln, ver- 
dreiFachen , ■ , 

HA : Druckunterbrechung HA HA : Nctc?\rich.t 

Nach diesem Formatierer untartaricht Fantmaster den 
Druck, bis Sie auf eine beliebige Taste drucken, Sie 
kdnnen bei der Unterbrechung eine Nachricht ausgeben 
lassen . Benutzen Sie diesen Formatierer, wenn Sie 
ujahrend des Drucks etuas wechseln mussen t Diskette, 
Typenrad, Farbbandfarbe ♦ «,!). 
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^Hil * 1 W-AVUU WJ, HWV^f 1AUUV-11 



Uenn Sie sehr groBe Dokumente verarbeiten konnen Sis 
sie in kleinere aufspalten und heim Drunken mit diesem 
Formatierer nachladen. UJenn Fontmaster auf CH stdBt, 

lad er die Textdatei in den Speicher, die nach dem 
□oppelpunkt steht und druckt dann diese aus, 

EX : Druck einer externen Datei EX : T*=?xt<3.a.t&i 

Hier uird der Ausdruck der aktuellen Fontmaster- Text- 
datei unterbrochen und die Datei, deren Name nach dem 
Dappelpunkt steht ausgedruckt. Diese Datei muB im 
SEQ-Format vorliegen. Sie uird ohne Rucksicht auf 
Steuer- ader Farmatierungszeichen an den Drucker 
ueitergegeben . 

CM : Externe Compensation Cfln 

Dieser Formatierer uird ausschl ieBlich mit EX einge- 
setzti Da aufgrund der Baten in der Datei des EX- 
Farmatierers das Papier unkontrolliert vorgeschaben 
uerden kann, muB Fontmaster uber riiesen Uorschub 
informiert uerden. Geben Sie deshalb bei CM die EroBe 
der ausgedruckten Datei in 2eilenschaltungen an. 

DI : Kommando direkt an den Drucker DIx»rt t n.. , .n+1 

Mit diesem Formatierer konnen Sie Signala direkt an den 
Drucker schicken. Beachten Sie aber, daB alle Fonts von 
Frintmaster erzeugt uerden und Sie das Aussehen der 
Fonts mit diesem Formatierer nicht beeinf lussen kon- 
nen, auBer Sie arbeiten im Dot-Matrix-Modus . Die erste 
Zahl nach DI ist die Sekundaradrssse 3 die benutzt uer- 
den sail , uahrBnri die folgenden Daten gesendet uerden, 
UJenn Sie die Sekundaradresse nicht kennen, suchen Sie 
im Druckerhandbuch. Im ZueiFelsf all nehmen Sie 5, das 
passt bei vielen Oruckern . Der Rest das DI-Kommandos 
sind Dezimaicodes , Senden Sie soviele Sie tuallen und 
trennen Sie sie mit einem Komma . Nach dem letzten 
drucken Sie \3.&t ^rr] , 

NP ; Nactiste Seite NP NPri 

Dieser Formatierer beuirkt einen Wechsel zum nachsten 
Blatt* Falls nach NP eine Zahl Folgt Cz.B. NP4D , er- 
falgt der Seitenuechsel nur , uenn auf der aktuellen 
Seite diese Anzahl Zeilen nicht mehr varhanden ist. 

SS : Einzelblattverarbeitung SS 

Uenn SS gesetzt uird, halt der Ausdruck nach Jeder vol- 
len Seite an 3 urn Blattuechsel zu ermbglichen, Qhne SS 
uird van Endlospapierverarbei tung ausgegangen . 

SO : Hoch-/Tiefstellversat2 SDrt 

Dieser Formatierer lasst Sie einstellen, um uieviei 
Hoch- und TieFstellungen nach oben bzu . unten versetzt 
uerden. StandardmaBig liegt dieser Uert Je nach Drucker 
zuiischen 2uei und sechs • 

UO : Unterstreichungsoffset UDn 

Hiermit legen Sie den Abstand der Zeichen zum Unter- 
streichnungsstricb Fest , StandardmaBig liegt dieser 
Uert bei E. Nehmen Sie bitte nie einen Wert, der grdBer 
ist sis B, sonst stimmt die ueitere Formatiereung 
Ihres Textes nicht mehr. 
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ED : Daten schlucken ED 

Dieser Farmatierer uird in FarmbrieFen eingesetzt, urn 
Datsn, die uber den Jeujeils reservierten Flatz hinaus™ 
ragen zu unterdrucken . 



7. 4 Si lb en trennung 

Nach dem Drucken des Textes stellt man aft Fest, das es 
schbner aussehen uurde, wenn einige Uorte getrennt iuaren . 
Sie kdnnen nun einFach einen Bindestrich in ein Wort 
einfugen, urn es zu trennen, das Funktioniert sehr gut- Nur, 
ujenn Sie spater Textpassagen andern, tuas geschieht dann? Das 
getrennte Wort kann nun mitten in einer Zeile stehen und 
einen Bindestrich enthalten, was nicht mehr so gut aussieht. 
Die Lbsung hierfur ist unsichibare Trennung < Die unsichtbare 
Trennung ist am Bildschirm immer zu sehen, uaird aber auf dem 
Drucker nur ausgeFuhrt T ujenn das Uart am Zeiienende steht . 
Unsichtbare Trennung erzeugen Sie sd : 

cnm HALTEN 
- DKUCKEN 

Dieser Bindestrich ist etwas kurzer, als der narmale. 



7. 5 Feste Zwischenraume 

UJenn Fantmaster Ihre Texte formattiert, trennt er die Zei- 
len narmalerweise am nachstgelegenen Leeranschlag. Dies kann 
Frcbleme geben, ujenn zwischen BegriFFen ziuar ein Zuischen- 
raum ndtig ist, diese BegriFfa aber nicht durch ein Zeiien- 
ende getrennt uerrien durfen. Urn dies zu geuahr leisten 
veriuendet man in diesem Fall einen Festen Zwischenraum (^j, 
Der Feste Zuischenraum uiird uie ein ncrmaler 2ujischenraum 
ausgedruckt 7 aber bei ihm kdnnen UJorte nicht getrennt 
werden, Feste Zwischenraume werden sc erzeugt : 

let r II HALTEN 
Ispdcej DRUCKEN 



7. 6 Mit Tabulatoren arbeiten 

Sie haben in diesem flanual schon einiges uber Tabulatoren 
gehdrt > Bis jetzt uiurden allerdings mehr die Tabulatoren 
hssprochen, die ahnlich uie die auF der Schreibmaschine 
arbeiten, Diese sind sehr nutzlich, aber wenn mit SchriFt- 
afFekten wie z,B, unterschiedlicher Breite geartaeitet wird, 
Funkticnieren sie nicht mehr. Dio TabulatiansFormattierer in 
Fcntmaster Funktianieren auch hier noch, ihre Anwendung er- 
Fordert insgesamt Jedach etwas mehr Uerstandnis Fur die 
gesamte Haterie. 

Als erstes mussen Sie bei TabulatiansFcrmattierern beach- 
ten, daJ3 sie immsr innerhalb einer Textzeile stehen musses 
unmittelbar var dem Textteil, das tabuliert werden sell, Der 
einFachste ist TA : 

Pre is pro Liter : -+TA5O+E0 .23DM 
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Beachten Sie, daJ3 TA50 mit FarmatierpFeilen in den Text 
eingebettet uurde. Die FarmatierpFei le erhalten Sie durch 
Druck aufr die lEag Taste* In diesem Beispiel Luird der Freis 
in SpaitE 50 gedruckt . 

Sie ktinnen "-*TA" auch auf einen Tastendruck erzeugen : 

Ishl n\ HALTEN 
FTT3 DRUCKEN 

In Fontmaster gibt es auch zehn Farmatierer Fur autama- 
tisches Tabulieren, Diese sind nutzlich t wenn Sie z.B. uber- 
schnften haben, nach den die Tabelle ausgerichtst uerden 
sail, und Bie nicht lauFend TA und die Spaltennummer einge- 
ben wollen. Eingesetzt werden die automatischen Tabulataren 

SO : 

llenge *^ATl*4<osten -?ATE«-Gesamt 

Hier uiird Tabulator 1 bei "Kostan" gesetzt und E bei 
"Gesamt" , LJenn Sie nun in diese beiden Spalten tabulieren 
Luollen, verwenden Sie Folgende Schreibiueise 

4=*T#1*-E0 , E3Di1-?T#E^SS . 56DI1 

Die Tabulataren mussen ujeder in ihrer numerischen Reihen- 
Falge, nach in der ReihenFalge, in der sie gesetzt wurden, 
verwendet werden, Hier sind 5ie vallig Frei . 



7.7 Spaltendruck 

Eine der Besanrierheiten van Fontmaster ist der Spalten- 
druck, Es kdnnen bis zu vier Spalten gesetzt warden. Diese 
Spalten durfen unterschiedlicher Breite sein und kdnnen 
sich, Falls ndtig, auch uberlappen, 

Zunachst bestimmen Sie mit dem C^-Formatierer, wieviele 
Spalten gesetzt uerden sollen. Dann setzen Sie den rechten 
und linken Rand jeder Spalte mit den Formatierern LM> RM, 
SL^ 2R, 3L, 3R* 4L, 4R, Beim Drucken arbeitet Fontmaster bis 
zum Ende einer Spalte, dann wird das Papier zurucktrans- 
portiert und die nachste Spalte gedruckt* Bei manchen Druk- 
kern geschieht der Rucktransport autamatisch, UJenn Ihr 
Drucker das Papier nicht vnn selbst zurucktranspartieren 
kann, wird Fontmaster den Druck anhalten und Sie auFFordern, 
das Papier zum letzten Seitenanfang zuruckzudrehen , 

Beachten Sie beim 2uruckdrehen von Hand : 

1. Utarten Sie immer, bis der Drucker zuende gedruckt hat, 
bevor Sie das Papier beuegen . 

2. Drehen Sie varsichtig zuruck, damit das Papier in der 
Fuhrung bleibt* 

3. Stellen Sie den oberen Rand so ein, wie Sie sonst einen 
Ausdruck beginnen . 

nit dem NP Farmatierer kennzeichnen Sie beim Spaltendruck 
das Spaltenende. 

Hit C#l kehrt Fontmaster beim nachsten Seitenwechsel zur 
narmalen einspaltigen Ausgabe zuruck. 
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7.8 Serienbriefe 

Eine wichtige und sehr praktische Einrichtung des Font- 
master sinri die Serienbriefe* Ein Serienbrief 1st ein 
Dokument, das mit praktisch gleichem UJortlaut an verschiede- 
ne Leute geschickt uierden soil, uiabei das Textsystem auto- 
matisch die richtigen Adressen und eventuell variable 
Textteile richtig einsetzt , 

Lassen Sie uns die SerienbrieFf unktinn am Beispiel lernen : 

Sch ritt 1 : Per S eri en br i ef mit , Flatzhaltern 

Tippen Sie einen SerienbrieF wie einen beliebigen anderen 
Brief in Fontmaster ein. Dart, wo sanst Name und Adresse 
stehen, setzen Sie sinfach ein Variablensymbol o. Dieses 
Symbol a erhalten Sie durch Druck auf die Taste ganz links 
oban an der Tsstatur mit dem Linkspf ailsymbal . Ueriuechseln 
Sie diese Taste bitte nicht mit der CursorsteuErtaste g. Ein 
Beispielbrief : 



XYZ GmbH 
Industriegeb , 
4711 Gibsgarnicht 






Sehr geehrte Damen und Herren, 

nach Durchsicht unserer Unterlagen haben ujir 

Festgestel It , daft Ihr Kontn einen Saldo van g3^M aflg 

aufweist. Uiir bitten Sie diesen Betrag in den 
nachsten Tagen auszugleichen . 

XYZ GmbH 



Sichern Sie nun diesen Brief auf der Diskette 

Ect r U HALTEN 
Brief TIPPEN 

Iftol urnl DRUCKEN 

Schritt E: Die Uariablendatei : 



Die Platzhalter im Text tuerden ujahrend des Druckes mit Da- 
ten gefullt* Diese Daten kommen aus der Uariablendatei. Fur 
unser Beispiel benbtigen tuir pro Schriftstuck vier Uariab- 
leneintrage : Drei Adresszeilen und den Betrag. Urn die Uari- 
ablendatei anzulegen tun Sie Folgendes : Lbschen Sie zuerst 
den ganzen Text im Fontmastersystem mit em f it tciri . Geben 
Sia anschlietfend folgendes ein : 



Fritz Muller 
Lange Str . 123 
BBOO Bamberg 
1E345.B7 
Hans Mayer 



TIPPEN 
TIPPEN 
TIPPEN 
TIPPEN 
TIPPEN 



Iftot urd DRUCKEN 



IRat uml DRUC3CEN 
I flel arW DRUCKEN 

[Ret urnl DRUCKEN 



r 
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C 1 . Brief D 



C a. Brief 3 



Eahnhofstr * 55 
B000 Munchen 2 
5544 .33 
Georg Schulze 
Alstergasse 4 
2000 Hamburg 1 
11 .22 



TTPPiry 

TIPPEN 
TIPPEN 

TIPPEN 
TIPPEN 

TIPPEN 
TIPPEN 



r a^: 1 .^^ i noWrvHru 

i Ret urn l DRUCKEN 

Iftet urn| DRUCKEN 

Wot urml DRUCKEN 

I 'gST'uV nl DRUCKEN 

rsrsTTTrrn npjlnmj 



C 3. Brief 3 



Beachten Sie bitte, daB am Enrie jeder emzelnen Uariable 
iRot ur rsF aedruckt uerden muB ■ In unserern Beispiel haben wir 
Oaten fur drei Briefs emgegeben, in der Praxis sind Sie 
hier vollig Frei . Ulichtig ist, daB Eintrage, die in einem 
Brief nicht benutzt werden ais Leerzeile eingegeben werden, 
und daB die Anzahl der Eintrage pro Brief immer mit der An- 
zahl der Uariablensymbole ubereinstimmt , 

Nun mussen Sie die Uariablendatei nach auf der Diskette 
sichern, Sie muB im SEQ-Fnrmat abgespeichert uierden , Wir 
veruienden deshalb den Befehl "Text schreiben" : 



|ct rt l HALTEN 
d DRUCKEN 
p DRUCKEN 

Leute TIPPEN 
|Rgt am i DRUCKEN 



CDateinamel 



3. Schritt 



Serienbrief druck 



Bevor Sie einen Brief drucken kannen, muB er geladen tusr- 
den : 

let rl[ HALTEN 
1 DRUCKEN 
Brief TIPPEN 

[ rial arnl DRUCKEN 

Nun kdnnen Sie den Befehl zum Druck des Briefes geben : 

KTT1 HALTEN 

p DRUCKEN 

Sie uerden jetzt gefragt, wieviele Brief e Sie benbtigen. 
Uir ujissen, daB wir im Beispiel Daten fur drei angelegt 
haben, geben Sie also 3 ein und drucken m&t ufW , Falls Sia 
nicht wissen, uiievisle Daten die Uariablendatei enthalt, Sie 
aber alle ausgedruckt haben mochten, geben Sie statt einer 

Zahl ein ? ein , 

ftls nachstes ujerden Sie nach dem Namen der Uariablendatei 
gefragt, Geben Sie hier im Beispiel Leute met ur m ein. Font- 
master kontralliert dann, nb die Datei existiert und beginnt 
dann den Ausdruck des Serienbrief es , 

Uleiter vome wurde gesagt daB die Anzahi der Daten pro 
Brief immer mit der Anzahi der Uariablensymboie uberein- 
stimmen muB. Dies gilt insofern immer, als Ihre Uariablen- 
datei nicht ueniger Eintrage enthalten darf 3 als fiir einen 
Brief nbtig sind, und daB die Anzahi der Eintrage pro Brief 
immer die gleiche sein muB - Wenn Ihre Datei nun aber pro 
Brief mehr Daten enthalt, als benctigt uierdan, z,B, zusatz- 
lich noch die Telef annummer , so lassen sich die uberflus- 
sigen Daten durch den Formatierer ED unterdrucken , Beachten 
Sie hier, daB ED immer in + +- eingeschlossen sein muB und 
daB ein ED genau einen Dateneintrag schluckt, 
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In dar Uariablendatei kdnnen Sie mehrere Daten in einer 
2eilB singaben, uenn 5ie die einzslnen Daten durch "i" 
trennen, "i" 1st kein Doppelpunkt sandern ein unterhrochener 
Strich und Sie erzeugsn ihn durch |Shi r ti = , Der letzte 
Eintrag einsr Zsile snllte durch ein *J begrenzt werden , 
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Kapitel 8: Textausgaha 



8. 1 Ausdruck auf dem Drucker 

Der letzte Schritt der Textverarbeitung ist normalerujeise 
der Ausdruck der Dakumente • Fantmaster hat dafur nur ein 
Kommando, das aber auf verschiedene Arten eingesetzt uierden 
kann . Die einfachste ist Falgende : 

BTT1 HALTEN 
p DRUCKEN 

\&*L ur n| DRUCKEN 



Iftet urnl DRUCKEN 



Das erste [ Rat ur n( Cbei der Frage 7 *UJieviBl Kopien") stsht 
fur "1" * Falls Bie mBhr ujollen, geben Sia as vor der mat ur n 
Taste ain. 

Das zweite met, ur 7H bedeutet , da(3 Sia zum Ausdruck keina 
Uariablendatei bendtigen. Nur ujenn Sia Serienbriefe drucken 
mussan Sie hier den Dateinamen vor dem met ur nl eingeben. 

Uenn Sie dan Druckvorgang unterbrechen njollsn, halten Sie 
die Kun/ 1 ^ o^l Taste gedruckt , bis die Meldung "Abbruch mit 
"J", sonst Fortsetzung" knmmt. Dann kdnnen Sie mit " j " den 
Druck abbrechen, oder mit jeder beliebigen andsren Taste 
Fortsetzen lassen . 



8- 2 Drucken von Textblbcken 

Sie mussen nicht immer den kompletten Text, der im Spei- 
cher steht drucken, UJenn Sie, bevcr Sie den Druckhefehl ge~ 
ben, einen Black markieren, tuird nur dieser Black ausge- 
druckt : 

1. Beuegen Sie den Cursor an das eine Ende des Blacks. 
£. Markieren Sie dieses Ende mit set r I 1 M. 

3. Bringen Sie den Cursor zum anderen Blackende . 

4. Drucken Sie C iai tl P3 ■ 

Beim Drucken van Blacken kann es einen Moment dauern, bis 
sich auf dem Drucker etuuas tut. Das kommt daher, daB Font- 
master den Text vor dem Block untersucht, urn Festzustellen, 
uielche Druckeffekte in diesem Black vorliegen, 



S- 3 Fortiaufende Wununerierung 

flit Fontmaster ist fortiaufende Nummerierung mdglich. Dies 
ist praktisch, uienn Sie Seriennummarn oder nummerierte Etti- 
ketten drucken mussen, Sie mussen dazu nur ein Uariablensym- 
bol CoD plazieren, wo die nachste Nummer hin soil . UJenn 5ie 
nur eine Uariable in Ihren Text einsetzen, aber mehrere Ko- 
pien drucken, hat jede Kopie eine andere Nummer. 

Falls Sie das Einsetzen des Uariablensymbols, das sonst bei 
Serienbrief en veruendet uird, hier etuias veruirrt, lassen 
Sie sich folgendes erklaren : Das Uariablensymbcl o uird 
beim Druck ersetzt durch 
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13 Fartlaufende Nummerierung , falls keine Uariablendatei 
definiert 1st, DdBr falls sie vor Druckende 2u ends ist 

2) Daten aus einer Uariahlendatei 3 die bei Druckbeginn 
angegeben uird 

3) die laufende Seitennummer a falls es in Kapfleisten und 
FuBzeilen eingesetzt uird. 

Narmalerweise ist die erste eingesetzte Nummer eine "1". 
Falls Sie mit einer anderen starten mcichten, geben Sie sie 
anstelle des Uar iablendateinamens ein. 



3. 4 Bildschirmau^gab^ 

Die Bildschirmausgabe ist eine schnelle und bequeme Mag— 
lichkeit, Optik und Farmatierung eines Dokumentes zu kan- 
trollieren. Alle Oruckeffekte uerden bei dieser Art der Aus- 
gabe am Bildschirm wiedergegehen , Nur bei Spaltendruck sehen 
Sie die einzelnen Spalten in der Jemeils richtigen Rechts-/ 
Linksbegrenzung nacheinander statt nebeneinander . 

Die Bildschirmausgabe wird ahnlich uie der Ausdruck auf- 
gerufen : 

ISTn HALTEN 
v DRUCKEN 

k&i urnl DRUCKEN 



| R*t uml DRUCKEN 



5ie knnnen die Bildschirmausgabe jederzeit durch Festhal- 
ten der Laertaste unterbrechen , Bei der Bildschirmausgabe 
werden in der Breite gleichzeitig nur S3 Spalten darge- 
stellt. liJenn Sie den Ausschnitt des Druckes, den Sie sehen 
verstellen luallan, kbnnen Sie dies mit den Cursorsteuer- 
tastan und tun. Nehmen Sie hierzu nur die Steuertastsn 
rechts oberhalb der Tastatur « Salange Sie eine der beiden 
Tasten drucken, halt der Oruckvorgang und Sie knnnen den 
Bildausschnitt nach rechts nder links beujegen. Den Druck 
Fortsetzen kbnnen Sie durch betatigen der Leertaste. 

Sis kbnnen die Bildschirmausgabe jederzeit mit [Run/siopl 
abbrechen . 

Sobald der gesamte Text angezeigt uurde 3 wartat Fontmaster 
auf die lAun/st'cfil Taste, bevor er in den Texteditor zuruck- 
kehrt. Falls beim Uersuch, zum Editor zuruckzukahren eine 
bestimmte Datei auf der Diskette nicht gefunden wird, er- 
scheint salange nichts auf dem Bildschirm, bis Sie die Fcnt- 
master-Pragrammdiskette in das Laufuerk eingelegt haben . In 
diesem Zustand kann Fontmaster keine Fehlermeldung ausgeben . 

Ulenn uahrend der Bildschirmausgabe ein Fehler auf taucht , 
bricht Fantmaster die Bildschirmausgabe ah und gibt eine 
Fehlermeldung aus • 

Sie kbnnen auch nur Textbldcke anzeigen lassen, indem Sie 
vorher eine Blockmarks setzen . Cvgl . B.2 Drucken van Text- 
blackenD , 
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8-5 Schnellan2:eige 

Die Schnellanzeige ist eine Farm der Bildschirmausgabe 
hei der nur Text und Formatierung angezeigt werden, ohne 
auf die TexteFFekte selbst einzugehen. 

irm halten 

q DRltCKEN 
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8.6 Dot-Matrix drucken 

Sie kannen Fontmaster auch uie ein normales Textsystem 

einsetzen, indem Sib in den □at-flatrix-riadus umschalten : 

IaTTI DRUCKEN 

d DRUCKEN 

In diesem nodus kbnnen Sie keine Fonts henutzen und einige 
Formatierer Funktionieren nicht. Uenn in diesem Modus 
Formatierer nicht f unktionieren a beherrscht sie entuueder Ihr 
Drucker nicht, oder es werden falsche Codes an den Drucker 
gesendet . Im ietzten Fall kannen Sie die Cades mit der 
Anpassungshilfe anpassen . 
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K ap i tal 3 : SonstigEs 



9, i Fremdsprachen 

Zusammen mit Fontmaster lc?B uisrden auch einige Zeichen- 
satze mit Fremdsprachbesonderheiten ausgeliefert . Da diese 
mit dem normalen Zeichensatz aft nicht mehr viel zu tun ha 
hen, sind Sie beim Editieren schuer zu handhaben . Urn dies zu 
erleichtern, wird zu jedem Fremden Zeichensatz ein Bild- 
schirmzGichensatz mitgelieFert « Dieser kann dann bei BedarF 
geladen uierden : 

rc T T TI HALTEN 

d DRUCKEN 

c DRUCKEN 

Ncluvb dL&r Fr&mds pra.c h& TIPPEN 

Ifeet urr^l DRUCKEN 

j DRUCKEN 



oder ih* i pi Taste 



Lesen Sie hierzu auch Kapitel 5.1.E Zsichensatz laden. 

Nach dem Laden des Zeichensatzes sehen Sie zunachst keine 
Ueranderung. Urn den Fremdsprachzeichnsatz zu veruenden tun 
Sie Falgendes : 



HALTEN 
F DRUCKEN 



Damit wird an der Cursarstelle ein "• " eingefugt. 
Sie kamplett in einer Fremdsprache arbeiten wollenj 
Sie dieses Zeichen an den AnFang Ihres Textes und 
sich nicht mehr darum . Uenn Sie mit beiden arbeiten 
stellen Sie dieses Zeichen vnr die Passagen in 
SprachE. Zuruckschalten auF den Standardzeichensatz 

SiB sn : 



Falls 
stel ien 
kummern 

ujallen , 
Fremder 

knnnan 



HALTEN 
DRUCKEN 



Nach dem Drucken von ^ s uird ein "U5" Symbol in den Text 
eingefugt und auF den normalen 2eichensatz umgeschaltst, 
Beachten Sie bitte, daft die Symbols "•" und "*V nur die An- 
zeige im Bildschirm beeinFlussen . UJenn Sie den Text auch so 
ausdrucken wollen, mussen Sie mit Farmatierern tz.B. ||J3 ar- 
beiten , 



In Fontmaster gibt as nach das Symbol "S*"" . Damit konnen 
Zeilen ohne vertikalen Zwischenraum gedruckt njardan. Das ist 
z.B. ujichtig Fur verschiedene Fremdsprachen, die oberhalb 
und/oder unterhalb der Zeichen noch Betonungszeichsn banoti™ 
gen . 



HALTEN 
u DRUCKEN 
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9,2 Yon rechts nach links 

Einieg Fremdsprachen uerden van rechts nach links geiesen 
und geschrieben. Auch das ist Fur Fantmaster kein Problem. 
Drehen Sie einFach die Bildschztrmarientierung urn : 

Ictrtl HAL TEN 
g DRUCKEN 

Durch diesen Tastendruck uird die Bildschirmcnrientierung 
beim ersten Mai umgedreht und beim zweiten Mai uuieder 
richtig gestellt. 

Einige dieser Fremdsprachen arbeiten van rechts nach 
links, bis eine Zahl eingegeben wird. Diese ujird dann urieder 
von links nach rechts gelesen. Falls es bei einsr van rechts 
nach links Arbeit nctig wird, eine Zahl van links nach 
rechts einzugeben, tun Sie Fnlgendes : 

fehl ti\ Ictrtl HALTEN 

p DRUCKEN 

Damit ist Sie Fur Zahlen die Qrientierung wieder richtig, 
Ulenn Sie jetzt Zahlen eingeben, uerden sie von links nach 
rechts verarbeitet, uenn Zeichen kommen, die nichts mit Zah- 
len zu tun haben, uiird sofort uiieder umgeschaltet , Ein 
zuieites Drucken von is^l { l\ \ci r n p schaltet diese Haglichkeit 
wieder ab, Dar Push-Flerker der Statuszeile zeigt an, ob 
diese Mdglichkeit zugeschaltet ist. 



9-3 Makros 

Ein flakra ist eine Taste, die programmiert iuerden kann T 
bis zu B4 Zeichen zu uiederhclen , Fantmaster hat vier davnn, 
die Sie mit tJarten ader Textsequenzen belegen kbnnen, die 
bFter varkammen . Die vier flakratasten sind [Fi], [F5], [F5] und 
E2S< Urn eine davan zu deFinieren, halten Sie [s^i f ti und fft r l"l 
Fest und drucken die entprechende Taste. Geben Sie dann den 
Text ein, den Sie mit dieser Taste verbinden mbchten . UJenn 
Sie damit fertig sind drucken Sie tsh_i_L_tj |ct r l' | |Hun/5t."Qfil , Nun 
kcnnen Sie diesen Text jederzeit abrufen, indem Sie [ci r u 
Festhalten und eine der Funkticnstasten drucken. Uenn Sie 
ein tlakro deFinieren ader abrufen uuird der Makro-Merker in 
der Statuszeile gesetzt, Beim DeFinieren erscheint untsr 
diesem Herker auBerdem nach eine Zahl, die angibt, uiieviele 
Tastendrucke nach mbglich sind. 



9, 4 Fantmaster anpassen 

An einigen Punkten knnnan Sie Fantmaster nnch anpassen. 
9- 4,. 1 Wi&derholgeschwindigkeit 

5ie luerden schon bemerkt haben , daB Sie Tasten ujiederhalen 
kcnnen, indem Sie sie einfach Festhalten. Die Seschwin- 
digkeit, mit der diese Tasten uiiederholt ujerden, kann inner- 
halb vier StuFen geregelt werden ; 

Ifchl t U let rll HALTEN 

r DRUCKEN 
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Jedes ishi f u \ct r L| r erhnht die Qeschuindigkeit 

Stufe * 



um 



erne 



9.4,2 Hilfstaildschirme 

Hilf sbildschirme sind uuichtige Hilfen fur Anfanger und 
gute Gedachtnisstutzen Fur Fortgeschrittene , Sie konnen 
einfach mit der ih^ l pi Taste aufgerufEn warden. 



9- -4. 3 Bildschirmfarben 

Sie konnen die Bi ldschirmfarben zuar in der Systeman^ 

passung tsiehe Kapitei 2,13 setzen, aber direkt im Editor 
damit zu experimentieren , bringt aft bessere Ergebnisse. Sie 
kcnnen Funf verschieden Einsteilungen andern. Mit jedem 
Tastendruck ujird die Farbe urn eins weiter gestellt : 



Bildschirmf arbe 
Textfarbe 
Cursorf arbe 
Hilfsbildschirm 
Hilf sbildschirm 



CUardergrund^ 
CHintergrund} 



EID t 

Em f 

crrn h 
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Kanitei 10 : Fontmaster und Graphiken 



hit Fontmaster kbnnen Sie Graphiken in Ihre Texts ein- 
fugen. Die Graphiken mussen dafur allerdings ein fur Font- 
master verstandliches Speicherformat aufiuEisen, 



10.1 Der Graphikkonverter 

Der Graphikkonverter akzeptiert Graphiken im Printshap- 
format, High-Res-Graphik und Hardcopy-Format und zeigt diese 
am Bildschirm an, 3ie konnen dann emen Ausschnitt aus der 
Graphik Festlegen und diesen im Fontmaster 1EB Format 
abspeichern . 

Den Graphikkonverter rufen Sie vom Fantmaster-System-flenu 
aus mit "G" auF . Sie kdnnen dann die Art der Graphik uahlen, 
die Sie konvergieren wall en. Es erscheint dann die Heldung 
"Diskette mit Graphik einlegen und RETURN drucken" , Wenn Sie 
dies tun, uird das I nhaltsverzeichnis der Diskette ange~ 
zeigt . Hit den Tasten g und B kdnnen Sie die Datei aus- 
suchen, die Sie konvergiersn wallen. Durch Druck auf irqj umi 
uird sie dann eingelesen, Beachten Sie bitte, daft der 
Konverter jede Datei einliest, die Sie ausuahlen, egal was 
sie wirklich enthalt. Falls nach dem Laden der Graphik Telle 
des Bilrischirmes verschneit tuirken, hat das Graphikf ormat 
nicht gestimmt . 

Sobald die Originalgraphikdatei gelesen luurde, uird die 
Graphik zentriert im Bildschirm angezeigt, Ein blinkendes 
Uiereck uird am Bildschirm erscheinen, mit dem Sie den 
Bildschirmausschnitt 3 der fur Fontmaster ubernammen uierden 
sail, Festlegen kbnnen. Sie konnen dieses Uiereck mit den 
Cursorsteuertasten bewegen oder mit den Funktianstasten in 
der GrbBe andern : 



Uertikal ; Kleiner |f7 

Grower W3 



Horizontal : Kleiner 

GroBer £7] 

Wichtig : Uenn Sie einen Graphikbereich mit dem Uiereck 
bestimmen, beachten Sie, daB nur die InnenFlache des Uier- 
ecks ubernommen wird. Spater -im Schrif tstuck™ wird der Text 
so nah luie mbglich daran plaziert uierden. Planen Sie deshalb 
die GrbBe der Graphik schcn im Konverter richtig ein, 

UJenn Sie den Bildausschnitt sichern wallen, drucken Sie 
auf fgftTurn] , Es erscheint dann die Frage "Name dieser neuen 
Graphikdatei?" , Geben Sie hier bitte an T unter uelchBm Namen 
Sie dan Bildausschnitt abspeichern uollen und drucken 
ERet ur Wl . Nach dem sichern kehrt das Programm zum Zuischenmanu 
mit den Graphiktypen zuriick . 
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10»2 Graphiken in den Text einftigen 

□as Einfugen van Graphiken in Texts ist sehr einfach, Neh- 
men Sie dazu einfach den Farmatierer ->AG: Grap^i^atei^, Die- 
sen Farmatierer plazieren Sie da im Text, wo die links abere 
Ecke der Graphik sein sail- Gra.ph.ikda.tei steht hier fur eine 
beliebige Graphik, die mit dem Graphikkanverter geschaffen 
uiurde . Sie knnnen die Graphik auch mit dem Farmattierer IG 
plazieren. Hit diesem Farmatierer wird die exakte Spalte der 
Graphik festgelegt : -*IG2S: Gra.pl\ikd£Lt&i^ t 

Souichl zu IG als auch zu AG gibt es einen zweiten Farma- 
tierer, mit dem die Graphiken in der dappelten Breite verar- 
beitet warden : ID und AD. 

Alle Graphiken kannen negativ gedruckt werden , utenn varher 
der Farmatierer NY gesetzt uiurde* Dieser Farmatierer wird 
mit NN Luieder neutralisiert . 

Die Graphikf armattierer im uberlick : 
Format ierer Ftinktion 

IGn: Graphikdat&i Gra.phikda.tei bei Spalte n einfugen 
IDrt: Graphikdat&i Graphikda.t&i mit dappelter Breite 

bei Spalte ri einfugen 

Afn * (^ •r-f^t j^iJs i 1*Wj^v f ai' f*^ ir-i^t /-i^i i* SoW*"/ ^ai 1 Ha i H par* a k" "b I IP 1 i pn 

Bpaite einfugen 
AD : Gra.phikda.t&i Grctphikd&t&i mit dappelter Breite 

bBi der aktuellen Spalte einfugen 
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Kapitel 11 ; Fonts fur Bildschirm und Drucker definieren 



11.1 Font Editor 

hit Fontmastsr 1E8 ujerden mehr als 50 Fonts ausgel ieFert , 
Falls Ihnen das nicht genugt, kbnnen Sie mit dem Font Editor 

uhne Schuierigkeiten weltere Fonts erstellen ader bestehende 
andern . 

Wahlen Sie den Font Editor von Fantmaster-System-Menu aus 
mit "F" an. Nach einigen Sekunden erscheint folgendes Menu : 

1 . Font einrichten ader andern 
P * Diskettenbefehle 
3 . Ausgang 

Mit 1, 2 oder 3 knnnen Sie die einzelnen Fragrammteile 
auFruF en . Mit 3 kammen Sie zum Fantmaster— System-Menu zuruck 
und mit E kbnnen Sie -ahnlich UJie im Textsystem- Diskettsn- 
Funktionen abrufen . 

Gehen uiir den Fant-Editar nun einmal Schritt Fur Schritt 
durch, Uahlen Sie 1 urn mit Fonts zu arbeiten. Hier kommt als 
erstes die Frage, mit ujelcher Art Fonts Sie arbeiten ujollen, 
super oder normal , 

□is Zeichen in einem Normal -Font haben erne SxlB Funkt- 
matrix, dagegen haben die Super-Fonts sine 18xlE Matrix. 
Diese DiFFerenz erklart, uarum SuperFont hesser aussehen, 




Drucken Sie hier nun JJ n" Fur NarmalFonts bzw , "s' T Fur Su- 
perfants * 

Als nechstes mussen Sie sich entscheiden, suie Sie den Font 
bearbeiten uiollen ; 

C5 Einen neuen Font anlegen 

E3 Einen Font andern 

RD Zuruck in den ftnderungsmodus 

Uiahlen Sie hier "Einen Font andern" mit "E" . Nun kommt die 
Frage "UiBlchen Font andern?": 

goodtype TIPPEN Czum Beispiel) 

Ift^i urnl DRUCKEM 

Ulenn Sie "Einen neuen Font anlegen" geuahlt haben, sehen 
Sie nun einen Bildschirm mit einem leeren Zeichensatz, Die 
nbglichkeit "Zuruck in den ^nderungsmodus" lasst SiB zum 
Editieren des Fonts zuruckkehren, der sich noch im Speicher 
hefindet, Diese Mnglichkeit ist wichtig, Fails Sie das 
Editieren verlassen haben, ohne zu sichern. 
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11.1.1 Zeichen editieren 

Sie beFinden sich nun im Font -Edi tor -Bi 1 dschi rm und kbnnen 
anfangen zu definieren^ uie die einzelnen Zeichen des Zei- 
chensatzes aussehen sollen* Dazu uuird Jedes einzelne Zeichen 
im Bitter links aben am Bildschirm abgebildet und Sie kdnnen 
sich mit dem Cursor Cals gemusterte Flache dargBstsllt] uber 
das ganze Zeichen beuegen und Punkte setzen oder lbschen, 

Definieren Sie das jeueilige Zeichen, indem Sie die Punkte 
in dem Gitter an die richtige Stelle setzen, Sie kdnnen 
Punkte setzen, indem Sie den Cursor an die richtige Stelle 
setzen und "s" drucken, Mit "c" kbnnen Sie Punkte auch 
wieder laschen, Rechts vorn Gitter uiird das Zeichen etwas 
vergroJ3ert so abgebildet, wie es spatsr auF dem Drucker 
erscheint* Falls Sie es naturgetreu auf Papier sehen uiollen, 
drucken Sie auf "p J1 . Uienn Sie ein Zeichen beendet hahen 3 
drucken Sie auF JfJ], urn es im Arbeitsspeicher zu speichern. 

Sie kdnnen die Zeichen der Reihe nach abarbeiten, indem 
Sie mit w + a1 eines weiter und mit "-" eines zuruck gehen, Sie 
konnen auch bestimmte Zeichen anwahlen, indem Sie ghi £ i\ J 
und dann das gewunschte Zeichen drucken. 

Ulenn Sie mit dem Editieren Fertig sind, drucken Sie auF 
[irUYr7sr"o£l . Sie ujerden dann nach dem Namen des Fonts gefragt, 
unteir dem Sie ihn sichern Luallen. Falls Sie Ihre Anderungsn 
nicht sichern uiollenj drucken Sie die iaur.^siTpl Taste, sonst 
geben Sie den passenden Namen ein . Uenn schon ein Font sxis- 
tiert, der denselben Namen hat, warden Sie nach gefrragt, nb 
Sie diesen Font uberschreiben wollen, 

Speichern Sie neue Fonts oder Anderungen bitte auf eine 
neue Diskette oder Arbeitsdisketten ab und nie auf die 
Driginal-Fontmaster-Disketten . 



11.1-2 Weit^re Editierbef *hle 

Es gibt nach einige Editierbefehle mehr , Als Gedachtnis- 
hilfe sind sie im unteren Teil des Editorbi ldschirmes 
zusammen mit dem Tastendruck der sie ausldst auFgelistet, 
Bei Gro3buchstaben muB die tehl t U Taste mit gedruckt uierden , 

Hier nun eine Beschreibung der ueiteren Editierkommendos : 

*, s Diese beiden Kammandos beiuegen den linken PFeil un- 

terhalb des Zeichennetzss . Der PFeil uird bsnutzt, 
urn Festzulegen, wo der tatsachliche Rand des Zei- 
chens bei Praportionaldruck liegt. ft lies links davan 
uird bei Proportianaldruck nicht gedruckt- 

<> : Hit diesen beiden Tasten uird der rechte der beiden 

PFeile unterhalb des Zeichens bsiuegt, Im Prapor- 
tionaldruck uird alles rechts des Zeichens igno- 
riert . 

lfgl IF71 : Mit der Taste {£?] uird das, uias sich gsrade im 

Zeichengitter beFindet in einen temporaren Speicher 
zwischengesichert ■ SiB konnen diesen Zwischenspeicher 
mit BSI ind Zeichengitter zuruckhalen. 
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Es ist mcglich, mit diesen beirien Tast 
zwischen Zeichen zu kopieren, Sie kdnnen 
erstes das o definieren and es damn in all 
deren Bestandteil es ist Cbcdopq) kopieren 
dieser Basis diese Zeichen dann erstellen. 



n Muster 

z.B, als 

i Zeichen, 

und auf 







G 






Hiermit wird das komplette Zeichengitter samt Inhalt 
in valler GraJ3e abgedruckt . 

Damit wird der kamplette Zeichensatz auf dem Drucker 
ausgegeben , 

Lbscht alls Punkte im Zeichengitter . Falls Sie das 
Zeichen vorher mit £±3 gesichert haben , geht das 

Zeichen selbst nicht varlaren, 



U 



□as Zeichen im Zeichengitter wird negativ abgebil- 
det . 



U 



Schiebt alle Punkte im Hitter um eine Zeile nach 
nben . 



D 
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Uerschiebt alle Punkte im Gitter urn sins nach unten. 

Setzt alle Punkte im Gitter urn einen nach links, 

Schiebt das Zeichen urn einen Punkt nach rechts* 

Spiegelt das Gitter urn die vertikale flchse . 

Spiegelt das Gitter urn die horizontals Achse, 

Wechselt den Setup, UJenn Fontmaster geladen uiird, 
uird automatisch Setup 1 geladen. flit tsru. f u E kbnnen 
Sie zum Setup Nummer zwei wechseln, mit tshif ti 1 den 
ersten zuruckladen , 



11,2 Zei chensatzgenerator 

Nach dem Editor Fur die Druckerfonts nun zu dem fur die 
BildschirmFants . 



Es gibt drei Grunde, auch die Bildschirmf ants 
wallen : 

1 . Die madif izierts Uersion ist lesbarer 
E, Beim benutzen von Fremdsprachen . 
3. UJenn Fonts benutzt luerden, die auJ3erhalb J 
dards liegen Cmisc z.B.3. 



andern 



:u 



edes Stan- 



□a dar Zeichensatzgenerator fast identisch ist zum Font 
Editor uiollen uir hier nur auf die Unterschiede eingehen : 

■ Hier gibt es koine Unterscheidung ztuischen Supersets und 
Nnrmalsets. Alle 2eichen haben aine 9x9 Matrix, 

■ Es gibt keine Prapnrtianalschrif t am Bildschirm, deshalb 
entf alien auch die beiden PfeilB unterhalb des Gitters. 

■ Da Bildschirmzeichen nicht gedruckt uerdEn, entf alien 
die Befehle G und P, Nur der vergrofterte Druck ist mog- 
lich . 
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■ Inn Bildschirmzeichen Creator wird rechts aben der kern- 
plette Zeichensatz angezeigt. Uenn Sie ein Zeichen mit 
F71 abspeichern, wird das Zeichen dart in der abgespei- 
cherten Farm angezeigt. 

Lesen Sie auch im Kapitel 9,1 Fremdsprachen den Gehrauch 
van Bildschirmzeichensatzen nach . 
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)!3J0ite_l__ljE_i_ Umsetzen van Textdateien - Der Tsxtumsetzer 



Eines der Oienstpragramme van Fantmaster 12B, der 
Textumsetzer 3 kann Texte anderer Textprogramme in Fantmaster 
15B Format umsetzen . Diese Fragramm uiird vam Fantmaster- 

System-Menu aus mit T aufgerufen. 

Wenn dieses Teilpragramm geladen ujurde , werden alle For- 
mate, die verarheitet werden kdnnen angezeigt und Sie aufge™ 
fordert, eines davon auszuwahlen oder das Frogramm mit 
iitun^si"op] zu beenden. Nach Auswahl des Formates werden Sie 
aufgefordert , die Diskette mit den Textdateien einzulegen 
und auf gstur nl zu drucksn . Anschl ieftend werden die Dateien, 
die sich auf diessr Diskette bef inden angezeigt und Sie 
knnnen mit g und sine aussuchen • Mit js h i f 1 1 8 kbnnen Sie 
die Diskette uechseln. Fails Sie sine Datei laden luollen, 
legen Sie den Lauchthalken mit B bzu, uher den Namen und 
drucken jr&j urn] , 



Nach dem Kanvertieren erscheint die Neldung "Diskette ftir 
neue Textdatei einlegen und RETURN driicken" . Falls Sie die 
kanvertierte Datei nicht sichern unllen drucken Sie hier 
iRLinxsi £?1 T sonst legen Sie die Diskette ein, auF die Sie 

diesen Text speichern ujollen und drucken die irqi ur n] Taste, 
Als Dateiname wird der alte Name vennendet und "8" an dessen 
Ende angefugt . UJenn die Datei komplett weggespeichert ist, 
kbnnen Sie eine neue bearbeiten ndsr zum Systemrnenu 
zuruckkehren . 

Beachten Sie bitte, daJ3 Sie SEQ Dateien nicht konvertieren 
mussen , sandern sie direkt mit "Text lesen " in Fantmaster 
129 einladen kbnnen. Aus diesem Grund sind auch nicht alls 
gangigen Textsysteme im Translator vorgesehen . 
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Kapi tel 13 : Dokumentengestaltung 



Fantmaster bietet Ihnen durch die vielen verschiedenen 
Fonts und die Fahigkeit, Graphiken aus Frerndprogrammen ein- 
zubinden die Moglichkeit, Dnkumente Fur Jeden ftnlass zu 
gestalten . 



13-1 Der richtige Gebrauch von Fonts 

Fcntmaster bietet rund 50 Fonts an, die sich durch Eigen- 
kreatianen noch beiiebig erueitern lassen. 50 varhandene 
Fonts heiftt jedoch nicht T daB diese in einer Fublikation 
auch gleichzeitg eingesetzt uerden mussen, eher in Gegen- 
teil, Mehr als zuiei bis drei Fonts pro Schriftstuck stcssen 
beim Leser eher auf Unwillen. Sie sollten sich Fur ein 
Schriftstuck zunachst uberlegen, uielche Fonts sich am besten 
eignen, z,B. Eoadtype und Typeuritsr fur langere Dokumente 
und Ahhandlungen, Script fur BrieFe unter Freunden oder Did 
English fur Uieinkarten und dann, luenn Sie etwas betonen ader 
herausheben wallen, diese EFFekts durch doppelte Hahe, 
Breit-, Fett-, Negativ- ader Kursivschrif t ader Kambinatia- 
nen davon erzielen. 



13.2 Fontmaster und Formeln 



13*2,1 Die benotigten Fonts 

Fur die Gestaltung van Formeln sind meiBt falgende Fonts 
nntig : 



math 



misc 



greek 



Hier finden Sie mathematische Zeichen iuie oo ader < 

ader auch Eestandteila van Integral- und UJurzel- 

zeichen . 

In misc sind Linienelemente und diverse Sonderzei- 

chen enthalten. 

Das kleine griechische Alphabet ujird narmalertueise 

Fur Liinkel hsnutzt. 



13,2, 3 Der zweite Bildschirmzeichensatz 

Damit das ftrbeiten mit math, misc und greek nicht zum Rat- 
selraten ausartet kbnnen Sie diese - wie auch Hebraisch ader 
Arabisch - als zweiten Bildschirmzeichensatz laden. 

Die BildschirmzBichensatze haben Fur den Ausdruck selbst 
keine Bedeutung, d.h. die Farmatierer Fur die Fontspeicher 
mussen in jedem Fall gesetzt uerden . 

Hit Fantmaster sind dann - mit etuas Obung - auch Formeln 
uie diese mbglich: 



s * x, 



x V 1 + [/'(x)] E dx 



* y, 



/(x) v 1 + [/' (x)] 



dx 



A = 



180* 



V n = r B x 



n 



i? 



3 _ 



n a (n + l) 1 



i^=l 



oo 



dx 



x — 1« 



1 - k 



Bei mehrzeil igen Formeln sallten Sie die Zei lendichte von 

standardmafSig 5 auf B pra Zoll anriernCrucksetzen nicht 
vergessen! ) } oder den Mcdifizierer zun Unterdrucken des 
Zwischenraumes C £0 emsetzen. 

Geben Sie beim Entwickeln der Farrnel zuerst die Hauptlinis 

ein und gruppieren dann den Rest darum . Uenn Sie viele 
MndiFizierer in einer Farrnel einsetzen, setzen Sie in 
Zeilen, in den keine varkommen, "blinde" nadifizisrsr T wie 
Umschaltung auf NarmalgraBe oder auf den souieso aktuellen 
Fontspeicher- ein, urn die vsrtikale Ausrichtung am Bildschirm 
nicht zu verlieren. 



13,3 Tabellengestaltung 

13.3*1 Einsatz der Tabalatoren 

Tabulatoren sind bei der Tabellengestaltung sehr tuichtig, 
da vor aliem bei Einsatz von FraportionalschriFt eine exakte 

Pasitionierung sanst nicht mnglich ware, 

Fontmaster 1EB kennt zwei Tabulatnrarten, einFache, die 
als «*TA mit eine Zahi dahinter in den Text eingeFugt werden 
und zehn autamatische, die als =>AT1 und =#AT2 Festgelegt 
werden, z,B. in der LJberschrift und mit «*T#i und *»T#£ im 
laufenden Text dann ausgefuhrt werden. 

13.3*2 Das Tabellenlayout 

Das Layout einer Tabelle sallte immer auf Ubersicht 
ausgelegt sein, d-h. man sollta die InFarmationen nicht mit 
aller Gewalt in viel zu enge Saplten quetschen . Uergessen 
Sie nicht, daJ3 man diese Tabelle spater auch lesen kbnnen 
soil , 



Hier ein Beispisl: 



Anzahl der Tierarten 



Im einzelnen gibt es : 



Kriechtierarten 

Lurcharten 
Fischarten 

Vogelarten 
Saugetierarten 



insgesait 

5 500 

2 300 

20 000 

23 500 

2 500 



in Deutschland 

12 

19 

198 

400 

121 



Wirbeltiere sus< 



59 300 



750 
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Beachten Sia bitte, daB 
beginnen durFen Cmindesten 
innerhalb der Begrenzungs 
kein Space varkammen darF, 



Zeilen nicht mit einem Tabulator 
s ein Space am AnFang3 und daB 
zeichen C «* *0 eines Tabulators 



13.4 GraphiJcimport 
13. 4, 1 Graphikformat^ 

Fantmaster kann mit dem Graphikkonverter verschiedane 
GraphikFarmate kanvergieren - Gute Ergebnisse lassen sich 
hier mit Graphiken im Hardcapy- bzw . HighresalutionFarmat 

erzieien . 

Wenn es sich urn bemaRte technische Graphiken handelt sell- 
ten Sie im Graphikprcgramm selbst schan die Saklierung Fest- 
legen und diese mi timportieren , da sich eine leichte hori- 
zontale Uerzerrung nie ganz vermeiden laBt. Das Problem der 
Uerzerrung tritt var allem dann auf , utenn das Graphik- 
programm nur fur einfache Graphikdichte CE40 Funkte pro 
Linie) ausgelegt ist . 

13*4.2 ^Compatible Programme 

Ulir haben einige gangige Programme mit Fantmaster gstes- 
tet: STDP PRESS von AHS, Giga CAD und Hi-Eddi van Harkt und 
Technik und FroFi Painter von Data Becker. Diese Auswahl 
ist nicht als Uertung gedacht. Es gibt sicher nach einige 
mehr, die sbenfalls vsrtraglich sind, aber der erschbpFende 
Test van alien uuurde den Rahmen dieses Manuals leicht 
sprengen . 



13.4.3 Beispiele 
13.4.3.1 STOP PRESS 

STDP PRESS veriualtet zuei GraphikFormate : PagesCSeiten) 
und Cutouts CAusschnitte Furs ArchivD . Diese Cutouts lassen 
sich mit einem Utility van STDP PRESS ins Highresolu- 
tionFarmat umsetzen und mit Fontmaster verarbeiten. 




Graphiken kannen auch van Text umgeben sain: 



Ferien im Burghotel 



Ubernachtung 15, 
Ubern./Fr. 25, 
Halbpension 3& i 
Vollpension 45 T 




Graphiken konnen auch von beiden Seiten van Text umgeben 

sein . 

Tabulataren kbnnen wahrend der Sraphikausgabe nicht be- 
nutzt uerden. Entweder uerden sie ignariert ader sie fuhren 
zu Fehlermeldungen . Falls Sie trotzdem welche hrauchen, urn 
uiie im obigen Beispiel die Preise zu tabulieren, mussen Sia 
Text und Braphik per SpaitendruckFunktion als zuiei unabhan- 
gige Einheiten ausgeben lessen, 

Graphiken unmitteibar nebeneinander ist auch nur uber die 
SpaitendruckFunktion des Fcntmaster mbglich. Ideal sind hier 
Drucker, die sich automatisch pcsiticnieran: 





j g!gaw t ^" ^v^?^j 



13*4.3,2 Slga CAD 

Auch Giga CAD kann Graphiken im High-Res-Format abspei- 
chern. Giga CAD bietet unter anderem den Uorteil, Graphiken 
in verschiedenen DarstellungsFarmen erzeugen zu kbnnen: 
Drahtmodell , schattiert, Fluchtpunktdarstellung und Hidden- 
linemodus. Dadurch eignet es sich sehr gut zum Illus- 
trieren technischer Beschreibungen . Hier einige Baispiele: 
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1 3. 4. 3* 3 Prof I Painter 

Last but not least Profi Painter van Data Becker, Uir flat- 
ten nur die E4er Uersion zum Testen, doch die Ergebnisse 
sind ebenfails sehr taeacbtlich. Hier zuei sehr unterschied- 
liche Bsispiele: 



19SE 



DM — 







UKH 



Beide Graphiken wurden im doppeltbreiten 
druckt, da das Format nur S40 Punkte Breite 
beim Konvertieren zu eng geworden ware, 



Modus 
aufwi 



ausge 

UJ 



F 



nhnu 



Nd3*lJ 
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ANHANG A: 
Fehler beseitigen 



«u 



Syntptome 



System— Menu erscheint , 
nicht 



Text kann nicht gedruckt 
ujerden 



Ursache/Besei tigung 



a3In 123 Modus gehen 
b)Baoten van der Pragrammdi 
kette 

cDUerbindungskabel prufen 

a)Codeschlussel nicht einge 
steckt 



es erscheint nichts auf 



dem Drucker 



Seltsame Symbols uerden 

gedruckt 



Ausdruck verzerrt 



Text falsch verteiit 



a)Falscher Drucker in der 

Systemanpassung 
b)Drucker aus oder Off-line 
cDDrucker nicht angeschiossen 
dD Interface nicht angeschlossen 

a)Drucker-Dipschalter f alsch 

gesBtzt 
b3 I nterf aceschalter f alsch 
c)Falscher Drucker in der 

Systemanpassung 

a^Dipschalterstellungen f alsch 
h)Falscher Drucker in der 
Systemanpassung 

a3 Farmatierer falsch gesetzt 
b3Falscher Drucker in der 
Systemanpassung 



Drucker lauft nach Abbruch a3Speicher im Drucker leert sich 
ueiter 



Einige Textef Fekte 

erschEinen nicht 



a)Drucker kann die EFfEkte nicht 
bDFalscher Drucker in der 
Systemanpassung 



Bildschirmf arbe andert sich a3Schutzschaltung arbeitet - 

Cursor taste drucken 



Graft-/ Kleinschreibung 

vertauscht 



Doppelt hohe Zeichen 
stimmen nicht 

Text oder Anpassung 
kann nicht auf Dis- 
kette gespeichert 
uerden 

Kein Bild 



a^Falscher Drucker oder 
bDFalsches Interface in der 
Systemanpassung 

a)Falscher Drucker in der 
Systemanpassung 

aDCodeschlussel f eh It 
b5Laufujerk nicht eingeschaltet 
c3Diskette nicht formattiert 
d 3 Diskette beschadigt 

aJRGckkehr von derBildschirm- 
ausgabe - Frcgrammdiskette 
exnlegen 



SB 
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Anhang B 

Font master Meldungen 



"Name" Zeichensatz nicht gefunden - Dec Bi Idschirmzeichen- 

satz beFmdet sich nicht auf der Diskette. 
"Name" Font nicht gefunden - Der Drucker-Fant ist nicht da 
"Na^" ist keirie Fontmaster Textdatei - die Textdatei ist 
zujar vorhanden, das Farmat stimmt aher nicht, lesen Sie 
dazu auch Kapitel 12 uber den Texttranslatar. 

Abbruch mit " j ", sonst Fortsetzung - Oiese Nachricht er- 
scheint, utenn ein ftusdruck mit ihun/st. op! unterbrochen 
uerden sell. UJenn Sie sicher sind 3 abbrechen zu wollen, 
drucken Sie "j'\ 

Alle Speicher belegt - Fantmaster kann den Fontspeicher 
nicht automatisch vergeben, da keine mehr Frei ist. Um 
einen zu uberschreiben , mussen Sis die Nummer eingehsn, 

Angehalten - Diese Nachricht erscheint, wenn Sie beim Druk- 
ken den "HA" Farmatierer verwenden. Drucken Sie sine be™ 
iiebige Taste um den Druck fartzusetzen . 

Block zu gral3 - Beim Uerschieben oder Kapieren eines Blcckes 

reicht der Speicherplatz nicht. 
Bitte Softlcey einstecken - Ohne den Cadekey im Kassettenpart 

kann Fontmaster 153 nicht betrieben uierden . 

Datei existiert schon. Uberschreiben? - Eine Datei auf der 
Diskette hat denselben Namen, wie die die Sie gerade 
sichErn utollen, Ulenn Sie "j" drucken wird die alte 
uberschrieben, andernfalis wird nicht gesichert. 

Dateiname? - Fontmaster benatigt hier den Dateinamen, mit 
dam er arbeiten sell. 

Drucker I/O Fehler - Es ist wahrend des Druckes ein uber- 
mittlungsfehler aufgetreten , Frufen Sie Ihr Interface 
und alle Uerbindungen , 

Ersetzen? - UJallen Sie den Textteil, auf den der Cursor 

zsigt durch den Austauschtext ersetzen? 
Ersetzen durch? - Beben Sie hier den Austauschtext ein, 
Erst ein Biockende markieren - Bevar Sie einen Blcckbefehl 

ausfuhren kbnnen mussen Sie das eine Ende des Blcckes 

mit ECt r :".(] m markieren. 
Es ist nichts zum EinfUg^n da - Es steht kein Text im Text- 
blackzujischenspeicher , der eingefugt uerden ktinnte , 

Falsche FuBnote - Die FuBleiste passt nicht in die Seiten- 
f armattierung 

Fontspeicher ist leer - beim Drucken haben Sie einen Font- 
speicher angageben, der keinen Font enthalt . Der Cursor 
zBigt auf die Fshlerstelle , 

Fragen vor Ersetzen ? - Das Kommando zum Suchen/Ersetzen 
will wissen, cb es bei Jedem Auftauchen des Suchtextes 
Fragen soil, ob er durch den Austauschtext ersetzt 
uerden soil . 

Fremdsprache ? - Sail der Zeichensatz, den 5ie laden als 
erster oder ztueiter C- FremdsprachenzeichensatzJ behan- 
delt ujerden? Lesen Sie dazu auch unter Fremdsprachen 
nach . 
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GroB-z'KleinCU/'LU? - Umsetzen eines kampletten Textblackes 

auf ErnfKLD- oder KleinCL J-schrif t , 

Kann Graphik nicht finden - Die Graphik, die im Formatierer 

steht, ist nicht auf der Diskette 
Kann nicht anzeigen - Sie Luollten eine Bi ldschirmausgabe 

aufrufEn, wahrend die Ausgabe noch im Dot-Matrix-Modus 

steht . 
K&ine Tabs gesetzt — Die ito/pi - Taste njurde gedruckt aber ss 

sind keine Tabulatoren rechts van Cursor mehr gesetzt . 

Laufwerk antworteft nicht - Allgemeiner Fehler am Diskettsn- 

laufuerk . 

Papier einlegen - Lienn Sie den SS Formatierer benutzen, er- 
scheint diese Meldung am Blattends. Spannsn Sie das 
nachste Blatt ein und drucken Sie eine beliebige Taste* 

Papier zur Perforation zuruckdrehen - Uenn Ihr Drucker das 
Papier nicht selbst zurucktransportiBrsn kann, arschsint 
diese Meldung uiahrend des Spaltendruckes beim Bpalten- 
wechsel * Drehen Sie das Papier dann von Hand zuruck zur 
ietzten Perforation, Warten Sie damit immer, bis der 
Drucker angehalten hat und auch sein Speicher leer ist, 

Prufe Fonts . .. Alls benbtigten Fonts werden geladen, 

SEQ Datei "Noma" nicht vorhanden - Die sequentielle Datei, 

die Sie als Uariablendatei angegeben haben existiert 

nicht * 
Sind Sie sicher CJ/ND? - Allgemeine Sicherheitsabf rage . Ldenn 

Fontmaster wsitermachen soil, geben Sie "j" ein, 
Speicher Nummer? - In txtelchen Speicher Cl-93 sail der Font 

geladen ujerden . 
Speicheruberlauf - Dieser Fehler kann auftauchen, uenn zu- 

viele Zeichen in eine Zeile gedruckt uaerden sallen, Er 

tritt meist auf, uenn das Abschnittendezeichen C *D 

vergessBn uiird, 
Speicher voll - Der Textspeicher ist voll oder der Befehl 

den Sie gerade ausfuhren lassen uoilen bendtigt zuviei 

Arbeitsspeicher . Hier hilft nur Textkurzen . 
Suche beendet - Die Befehle Suchen bziu. Suchen/Ersetzen 

haben das Textende erreicht, ohne den Suchtext 

nocheinmal zu finden, 
Suchen nach? - Suchtext eingeben . 
(super) - ujird angezeigt, uenn ein Superfont geladen luird* 

Tabulator Interval? - Uie gro|3 soil der Abstand der 

Tabulatoren sein? 
Text Datei "Atame" nicht gefunden - Die Textdatei " NcLm&" ist 
nicht vorhanden . 

Text im Speicher geht verloren - In Ordnung CJ^N3? - Der Be- 
fehl, den Sie ausfuhren uollen g bewirkt , riaB der Ar- 
beitsspeicher geloscht uiird . U3enn Sie dies tun luollen, 
drucken 5ie "j", sanst eine beliebige andere Taste. 
Diese Meldung uird nur ausgegeben, kienn der Arbeits- 
speicherinhalt nach dem Laden verandert wurde . 

Text im Zwi sc hens peic her geht verloren - in Ordnung CJ/bO? - 
Beim Laden van Fonts wird der Textblackzuischenspeicher 
geloscht, Laden Sie Fonts erst, wenn Sie auf diesen 
Speicherinhait verzichten konnen. 

Unbekannter Formatierei — Ein Formatierer (narmalerweise nach 
einem "-*"} hat falsche Parameter oder existiert in 
dieser Farm nicht, 

SO 



Ungiiltiger Wert - Der Wert, dsn Sie an einsn Farfnatierer an- 
gehangt habsn, kann nicht akzeptiert uierden. Der Cursor 
zeigt hier auf den Falschen UJert . 

Variablendatei? - Falls Sie einen SerienbrieF schreihen wal- 
len, geben Sie den Namen der Uariablendatei hier ein. 

Vergleichsf ehler - Die Diskettendatei T die Sie prabeiesen 
lassen, stimmt nicht mit dem Airbeitsspeicherinhait uber- 

ein , 
Vergleich i-0,- Die Diskettendatei, die Sie mit dem Arbeits- 

speicher verglichen haben hat den selben Inhalt. 
Verzeichnisfehler - Fontmaster kann das Inhaltsverzeichnis 

nicht lesen . 
Vorgang abgebrochen - Die Qrucker- ader Bi ldschirmausgabe 
ader eine sanstige Funktion wurde unterbrochen 3 bevor 
sie beendet war, 

Was? - Sie haben eine unmbgliche Fantspeichernummer ange- 
gsben , 

Wort passt nicht - Beim flusdruck passt ein UJcrt nicht in den 
dafiir vorgesehenen Platz . Der Cursor zeigt auf das ent- 
sprechende Wart. Dieser Fehler kann u.a, durch Randein- 
stellungen und Graphikeinbindungen auFtreten. 

Zeichensatze laden? - Uollen Sie die Zeichensatze , mit den 
der Text gesichert wurde gleich laden lassen? 

2eile wird unleserlich - Fine Zeile wird durch den Blacksatz 
so gedehnt, daB Sie unlesbar wird, Der Cursor steht in 
der beiuuftten Zeile. Trennen Sie Ulorte ader andern Sie 
den Text so, da0 mehr UJarte in disss Zeile kommen . 

Zuwenig Speicher ftir Kopie - Lose hen Sie einige Fonts - Der 
Speicherplatz reicht nicht, um den Block zu kapieren 
ader zu verschiehen, Ueirkleinern Sie entueder den Black 
oder lbschen Sie einige Fonts aus dem Speicher. 

Jede andere Fehlermeldung kammt normalerweise vom Disket- 
tenlauf werk * Lesen Sie dazu im ftnhang C nach * 
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Anhanq C 

Di s ket t enf ehl ermel dungen 



Hier finden Sie die Fehlermeldungen 3 die Fantmaster bei 
einer Fehlfunktian des Diskettenlaufwerks ausgibt. 

Read error - LeseFehler 

Write error - Schre ibf ehler , Diskette def ekt . Uersuchen Sie 

ems andere . 
Write protect on - Sie versuchen auf eine Diskette zu 

schreiben, bei der der Schreibschutz gesetzt ist. 
File not found - Die angegebene Datei kann auf der Diskette 

nicht gefunden ujerden . 
Disk itjlLI - Die Diskette uiurde vail, bevor die gesamte Text- 

datei gesichert war * Sichern Sis noch einami auf einer 

Diskette mit mehr Platz. 
Drive not ready - Entweder ist die Lauf ujerksklappe offen, 

oder keine Diskette eingelegt oder das Laufmerk ist 

nicht eingeschaltet , 
Syntax error - Der Befehl, den Sie mit "> " direkt an das 

Laufwerk senden uallten, ist nicht maglich. 



BE 



*«V«P 
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Anhang D 



Diskettenlaufwerksbefehle 



Hier sind einige Oiskettenbef ehle , die Sie direkt 
LauFuterk senden kbnnen . 



an 



das 



FORMAT 



>n0 ; DiskEttennsme , id 

Mit diesem Kammanda uird die Diskette im 
Laufuierk farmattiBrt, d.h. gelbscht und 
neu aufbereitet. "Diskettenname" ist der 
Nams 3 den Sie der Diskette geben uiollen 
und "id" eine beliebige zwei Zeichen 
lange Kennung , Diese Kammanda kann nicht 
mehr ruckgangig gemacht werden . 



VALI DATE 



>v0 



flit diesem Kommanda uiird der Inhalt der 
Diskette lagisch gesaubert « Ungultige 
Eintrage und relaltive Dateien CREL-Da- 
teien, van Fantmaster nicht benutzt} 
merrien dabei gelbscht* 



INITIALIZE 



>i0 



Dieses Kammanda wird sehr selten benutzt. 
Man kann es einsetzen, urn die Diskette am 
Drehen zu halten, uenn der Lesekapf 
gereinigt ojird, Manchmal hilfrt es auch, 
Lesefehler zu beheben . 
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Anhang E 

Angepasste System— Da tei en 



E. 1 Was ist eine System-Datei? 

Eine Systemdatei beinhaltet InFormationen uber Ihr Cam- 
putersystem, die die einzelnen Telle van Fantmaster benutzen 
kbnnen , Die InFormationen in der System-Datei iegen die 
Bildschirmfarben Fest und steuern Drucker und Interface. 



E* 2 Wie erst el It man eine System-Datei? 

Eine System-Datei uird mit dem Prcgramm Systemanpassung 
des Hauptmenus ersteilt. Lesen Sie dazu auch Kapitei E*l, 
Dart kannen Sie aus einer grbBeren Anzahl Drucker und 
Interface Ihre Madelle aussuchen und einstellan* Sallten Sie 
sie nicht Finden, mussen Sie die System-Datei selbst 
anpassen * 



E. 3 Wie passt man eine System-Datei an ? 

Wenn eine Systemanpassung normal verlauft, uerden aus den 
angebotenen Datsn die passenden in eine temporare System- 
Datei im Arbeitsspeicher geschrieben, die uber die Funkticn 
"Anpassung abspeichern" dann fest im System verankert ujerden 
kann. Wenn die van Ihnen vertuendeten Berate nicht dabs! 
sind, mussen Sie alls Daten selbst eintippen. Dies geschieht 
im Systemanpassungsprogramm mit der "Feinanpassung'^Funk- 
tion, Stelien Sie den FFeil auf diese Funktion und drucken 
Sie |Rei ur nL AnschlieBend uird der Bildschirm geloscht und 
Sie sehen die erste aus einer flenge van Fragen : 

Interface Gerate M * A 
Wieviel Werte CI}*? 

Dies ist -mit ganz wenigen Ausnahmen- die gsnerelle Form 
Jeder Frage , die gestellt werden * Im srsten Teil uird er- 
klart, uas damit eingestellt werden kann, und was gerade 
eingestellt ist und im zweiten Teil, uieviele Codezahlen 
maximal dafur vorgesehen sind. An diesem Punkt ktinnen Sie 
die -Taste drucken urn diese Frage zu ubergehen, odsr die 
Anzahl der Cades, die Sie eingeben mochten, und dann die 
Codes selbst. Die Anzahl darf das Limit nicht ubersteigen. 
Falls Ihr Drucker die gefragt Funktion nicht kann 3 geben Sie 
fur die Anzahl der Codes bitte eine "0" ein* 

UJenn Sie die Cades andern, uird jeder einzelne mit einem 
"?" abgef ragt . Gegen Sie jedesmal den DezimaluJert und iRet ur nl 
ein. Einige Fragen uerden mit "Ja" oder "nein" heantunrtat, 
Geben Sie bei diesen "0" fur "nein" und "ESS" fur "ja" sin. 

Sie kbnnen von jeder beliebigen Frage aus mit H zuruck zur 
ersten kommen . Nach der letzten Frage kommen Sie automatisch 
zuruck zum Anpassungs-Bildschirm . Sie uerden nun unter dem 
Druckernamen das Wort "angepasst" Finden. Dies dient zur 
Gedachtnisstutze , daB an den Daten geandert uurde . 
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Bitte Vorsicht : Falls Sie den Pfeil :zu "Drucker" bewegen, 
und dort mit l, + " oder " — " etwas verstellen, werden Ihre 
Feineinstellungen wieder gelttscht. 

Nun suchen Sie die Manuale Fur Drucker und Interface her- 
aus und geben Ihre System-Ltferte ein. 



E, 4 Di^ einzelnen System-Fragen 

Interface Gerate # - Geben Sie hier die Geratenummer an, die 
Ihr Interface benutzt * NormaleriuEisa ist das 4 cder 5. 
Llenn Ihr Drucker ahne Interface angeschlossen wird, 

veriuenden Sie 4 . 

Sekundaradresse - Die meisten Interfaces erkennen eine 
Sekundaradresse - eine Zahl, die au^er der Geratenummer 
noch angegeben wird und die die Datenubertragung zum 
Drucker steuert. Meistens ajird S benutzt, SjJenn Ihr 
Interface keine braucht , geben Sie ESS ein. 

Anschlutf - UJahlen Sie hiermit den hardwareseitigen Drucker- 
anschluft aus. flit werden die zu druckenden Daten an den 
serieilen AnschluB gesendet, mit 1 zum parallelen Kabel 
am Userport . 

Druckertreibermodul - = B-Hit-BraF ik 

1 = 7-Bit-Grafik 
E ** Speziaif crmat einiger Dkis 

3 - 24-Nadeldrucker 

4 ~ Laserline 

WagenrUcklauf - Narmalerweise 13. Geben Sie hier den Cede 

ein, mit dem der Druckkcpf nach links bewegt wird, nhne 

das Papier varzuschieben T 
Zeilenvorschub - Ncrmalerujeise 10 . 
Wagenbreite CZeichen) - Geben Sib hier die Breite Ihres 

Druckers in Buchstaben CBO oder 132) ein. 
Druckerreset, Druckerreset CmehrD - Sie kbnnen zuieimal sechs 

Codes eingeben, die an den Drucker gesendet uerden, hevar 

ein neues Dokument gedruckt wird, 
Einfache Dichte Start - Geben Sie hier ein, mit uelchem Cede 

Ihr Drucker den einfachen Graphikrncdus CBO Punkte pre 

Zoll 3 einschaltet . 
Doppelte Dichte Start - Hiermit uiird die dappelte Graphik- 

aufldsung C1E0 Funkts/Zall 3 gestartet . 
Vierfache Dichte Start - Hier bitte den Cade fur die vierfa- 

che Graphikauf ldsung CE40 Punkte/Zall) eingehen, 
Graphik Ende - Falls Ihr Drucker einen Code braucht T um den 

Graphikmodus abzuschalten, geben Sis ihn hier ein. 
Graphikwertekodierung - Je nach Drucker mu3 nach dem Um- 

schalten auf Graphikmodus angehen Luerden, uieviele Gra- 

phikspalten ausgegeben werden . Dies kann auf verschiedene 

Ueisen geschehen ; 

Code Nummer Format 



taA«*rff*^V^^^ 



Keine Spaltenzahl senden 

1 keine Zahlen, alls Graphikbytes uer 

den verdreifacht Cfur E4-Nadler) 

2 Nummer im la-byte , hi-yte Format 

senden CNummer ™ lc + hi * 25E3 

3 3 ASCII Zeichen senden C"002": 

4 4 ASCII Zeichen senden C "0002 "3 

5 Nummer als hi-hyte, lo-byte senden 

CNummer =■ hi * ESS + lcD 



Suezial set, Adr, C "aleiche" is 128D - Die Sekundaradresse 
Fur Text uiurde schan gesetzt , ahsr einige Drucker bendti- 
gen eine weitere Fur Zeilenvorschubanderungen , Hier uird 
die Sekundaradresse eingegeben, mit der angepasste Zei- 
lenvorschube ausgefuhrt werden , Uenn Ihr Drucker dieses 
Signal nicht braucht. geben Sie bitte 12B ein, 

Zei 1 envorschubl ange setzen - Beben Sie hier die Cades ein, 
um auf Ihrem Drucker einen Zei lenvorschub n. einzustel len « 
Hier Luerden alie Cades eingeben, die var dem n stehen 
mussen . 

Zei lenvorschub ausftihren - Beben Sie hier alle Cades ein 3 um 
einrnal einen Zeilenvorschuh der Lange n zu machen, Geben 
Sie hier alle Codes ein, die dabei vor dem n stehen. 

Riickwartsiransportlange setzen ™ Geben Sie hier die Codes 
ein, um auf Ihrem Drucker einen Ruckwartstransport der 
Lange n ainzustel len - Hier uerden alle Codes eingehsn, 
die vor dem ri stehen mussen * 

Bei manchen Drucker-/ I nterFacekombinationen arbeitet 
diese Funktion nicht richtig, Sie laBt sich dann aber 
meifit durch "Rucktranspnrt zum Seitenanfang" ersetzen. 

Ruckwartstransport ausftihren - Seben Sie hier alls Codes 

ein, um emmal einen Rucktranspart der Lange n zu machen. 

Geben Sie hier alle Codes ein, die dabei vcr dem n 

stehen, 
Graphikzeilenschaltung, Graphik:zeilenschaltung Cmehr!) - Sie 

kdnnen hier insgesamt 15 Cades eingeben, um einen Gra- 

phikzeilenvarschub rnachen zu lassen. Bei diesem Zeilen- 

vorschub werden zujei Zeilen von Bit-Graphiken ahne 

Zuischenraum gemacht. Geben Sie hier alle Cades ein. 

Zeilenendezeichen - Uenn der Zeilenvarschub geandert oiird, 
dann narmalerujeise in diesem Format : Codeseq^i-ens s Vert . 
ttanche Drucker bendtigen allerdings Co^^eqmens , W&rt, 
Code. Geben Sie diesen zusatzlichen Code hier ein, 

Zeilenschaltungswertecodierung - 1m Graphikmadus kbnnen auch 
die Zeilenschaltungen unterschiedlich ccdiert sein , Bei 
Angabe von uird die GrbBe der 2eilenschaltung als ein 
Wert gesendet, bei anderen Angaben als Eruppe van ASCII 
dieser Lange, d.h. bei E in der Form "01", bei 3 als 

"001" Usui. 

# Schritte pro Zoll - Geben Sie die Anzahl der Einzelschal- 

tungen ein der die Zeilenschaltungslange zugrunde liegt. 
Normaleriiisise entspricht diese Angabe der vertikalen 
Dichte von Punktsn pro Zoll C216 3 144, ISO, 7B) . 

# Schritte in i/6 inch - Dividieren Sie die vnrhergehende 

Eingabe durch E. 

# Schritte in graphischer Zeilenschaltung- Geben Sie hier 

die Anzahl der Einzelvorschube fur "Graphikzeilgn- 
schaltung" ein, 
Horiz. Punkte in 1 Zeichen Cvi erf ache Dichte^ - Rechnen die 
hbchste Graphikdichte , die Ihr Drucker kann auf UierFach- 
dichte um und berechnen Sie daraus die Funktanzahl pro 
Zeichen Cbei 10 Zeichen/Zoll 3 . Tragen Sie diesen Ulert 

hier ein, 

# Punkte bei Vierf achdichte zwischen den Zeichen CPica) - 

Diese 2ahl ist Fur die maisten Drucker 5. Technisch ge- 
sahen sallte es der UJert sein, der sich ergibt, WBnn Sie 
von der varherigen Eingabe IB abziehen, 
Zei lenvorschub abschalten beim Graphiken ? - DiEse Option 
uird z.2. nur von zwei Drucksrn benutzt • Geben Sie Fur 
"nein" und ESS Fur "Ja" ein. Falls gesetzt, tuird der 
Zsilenvorschub wahrend der Graphikausgabe auF gesetzt, 



Geben Sie 255 

Cade nach 



em , 

den 



Zeilenschaltung anpassen mdglieh - Falls Sie entwerier bei 
"Zeilenvorschublange setzen" oder bei "Zeilenyorschub 
ausflihren 71 etwas gultiges eingegeben haben, geben Sie 
hier E55 ein> sonst 0, 

Umschaltung auf Nor inverse hub benutzen? - 
Falls Ihr Drucker ainen extra 
Zeilenvorschub braucht, sanst 0. 

Drucker hat autom* Vorschub? - Behan Sie 
der automatische Zeilenvarschub Ihres 
ster Ueise abstellen laBt, sonst 0, 

Bei einigen Druckern laSt sich der Zeilenvorschub zui- 
schen den zuei Durchgangen pro Zeile nur hiermit abschal- 
ten. liienn er nicht abgeschaltet ist 3 tuird statt einer 
SchanschriFtzeile zwei Haibzeilen ausgegeben, 

Nur 99 Schritte bei Zeilenvorschub moglich? - Manche Drucker 
konnen Zeilenvarschube uber 95 nicht yerarheiten. Falls 



255 ein, 
Druckers 



Fal Is s ich 
in kein- 



das auch bei Ihrem der Fall 
dann Luerden lange Uorschuhe 
teilt . 
Bit 7 bei alien Graphiken set 



ist t geben Sie hier 255 ein, 
in mehrere kurzere auFge- 

n? - Falls Sie Drucker- 
treiber 1 veruuenden tsiehe AnFang dieses KapitelsD, geben 
Sie hier ESS ein, sonst 0. 
Bit 7 unten? - Hier geht es urn die Orientierung des Druck- 
kapFes, namlich, ab Bit 7 der Graphikspalte aben oder 
unten ausgegeben wird : 



128 

54 
32 
IB 
8 
4: 
2 
1 



1 

4 

a 

IB 
32 
E4 

1EB 



Geben Sie "0" ein. 



Geben Sie "E55" ein, 



Nur 7-Bit-Graphiken? - Geben Sie ein. Falls Ihr Drucker 
Graphiken mit alien 8 Bits ausgeben kann t sanst 255* bei 
255 sollten Sie Druckertreiber 1 geuiahlt haben. 

Standard ASCII? - Falls Ihr Drucker mit Standard ASCII 
arbeitet geben Sie hier ESS ein. UJenn Sie hier ein- 
geben, wird Commodore ASCII CPETSCII3 verutendet . 



E, 4*1 Werte nur fur Dot -Matrix-Modus 



den Ein 



Dieser Cade 



Arbeitet 



Druckerreset - Zuruckversetzen des Druckers in 

schaltzustand > fleist E7 64, 
Elite Dichte - Cade Fur EliteschriFt C 12 CPID . 

arbeitet mit dem 3 Farmatierer . 
Pica Dichte - Umschalten auF Ficaschrift C10 CFI). 

mit dem H Farmatierer. 
Schmal ein - Uerdichten einschaiten . Q FarmatiBrer. 
Schmal aus - Uerdichten abschalten 

Breit ein - BreitschriFt ain, Q FarmatiBrer. 
Breit aus - BreitschriFt ahschalten . 

Normalhohe - Codesequenz Fur den (2 Farmatierer 
Mikrohtihe - Cadssaquenz fur den Q Farmatisrsr 
Doppelte Hfcihe - Cndesequenz Fur den Q| Formatiarer 
Betont ein - Betonte SchriFt zuschaltan, [fl Farmatierer 
Betont aus - Betonte ShcriFt abschalten* 

Kursiv ein - Kursiv einschaiten, Falls Ihr Drucker Kursiv 
nicht beherrscht, kannen Sie hier ettuas anderes zu- oder 



E7 



abschalten . Diese Cade gehart zum 2 FormatierEr ■ 

Kursiv aus - Kursiv abschalten, 

NLG ein - SchansGhrift zuschalten. 3 Farmatierer 

NLQ aus - Schanschrift aus. 

hochstellen - Code fur HochstBilungan, Q Farrnatierer 

tief stell^n - Cade fur TiefstBllungsn . H Farrnatierer, 

Hoch/tief aus - Cade fur Hach-ZTiefstellungen abschalten. Q 
Farrnatierer . 

Unterstreichen ein - Unterstreichen einschalten. H Farrna- 
tierer 

Unterstreichen aus- Unterstreichen aus. 

Benutzer 1 - . Benutzer 9 - Sie kannen hier neun Cadesequen- 
zen Ihrer UJahl eingeben. 5ie uierden den Fcrmatierern 
g| zugeord- net . 



BB 



Anhano F 

Testausdruck 



So sallte der Ausdruck des Selbsttestes in der 

Systemanpassung aussehen. Cffngl icherweise erscheinen, je 
nach Drucker nicht alls 2eilen). Bei manchen Druckern 
erscheinen GraB-/Kleinbuchstaben mit alien Sekundar- 
adressen vertauscht, die Wellenlinien dagegen stimmen. 
Diese Drucker knnnen dann nur im Fnntmastermodus , aber 
nicht im Dat-flatrix-Modus betrieben werden , 



This should be LJPFEF; *nd lower ca^ 

The next 2 lines should bs the same length 

ABCDEF5H 



Dual density 



Quad density 
A/ 



h & B should be 1 inch apart 



B- 



END GF TEST 
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Anhang G 



Fontmaster 1 £8 Disketteninhalt 



Ihre Diskette enthalt Falgendes : 

•fml2804 Alle Dateien der Diskette, die mit einem 

Diamantsymbal starten sind Fantmastertei- 
1b. 

n/bauhaus Alle Dateien, die mit "n/" starten sind 

Narmalfants. Der Name selbst kammt nach 
dem "/". 

s/pierrot Alle Dateien mit "5/" am AnFang sind 

Superfonts, Der Name selbst kammt nach dem 
"/" . 

v. normal Alle Dateien, die mit "v." beginnen sind 

Eildschirmzeichensatze . Der Name kammt 

nach dem 



ji ji 



setupl Die beiden Anpassungsdateien . 

sstup2 

Alle anderen Dateien sind Textdateien, die die Textver- 
arbeitung laden kann, BeschaFtigen sis sich mit diesen 
Dateien, urn etwas Einhlick in Fontmaster zu bekammen . 
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Anhang H 



Font Editor Gitter 



Falls es Ihnen nicht liegt, direkt am Bildschirm Zeichen- 

satze zu entwickeln, phatakopieren 5ie die beiden Gitter und 
benutzen sie fur EntuuurFe , Die Striche, die die Jewells 
letzten drei Kastchen ahtrennen, sollen die untere 
Begrenzung der Zeichen setzen . CDamit Platz Fur Unterlangen 
hlaiht) . 
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Anhang I 



Kommandcjiibersi cht 



. I... LI I ■■ MM I »■ MMI.M^^^fc^lM I l¥~ff.ll~Ml ' ' " '~ H II I ll^^l 

Beachten Sie bitte, da3 normaleriueise die grauen Fragungen 
auF den doppelt gepragten Tasten gultig sind. 

Cursor be wegungen 

Beuiegen , S 

TextanFang . , . ehohioj 

Textende , , , tct rvl h 

Seite waiter . , , , Kit r U 

Seite zuruck ,,.,*.,.,*.. let r ij S 

AnFang der nachsten Zeile Li r^-f <*&Xl 



Ein Liort nach links BM T 11 EJ 

Ein Wort nach rechts {FT] 

Letztsr Satz . . teht m EU 

Nachster Satz ...... * . . £SI 

Letzter Formatierer , eivl f t \ Fsl 

Nachster Formatierer ..,♦..... [PSf 

Letzta TextmodiFikation ism ? u 

Nachsta TextmodiFikation * EH 

Rechter Rand ...... - * foi r't' 



Linker Rand ict r u . 

Editieren 

Loschen iDeu 

Schlucken jet r i \ g 

Zeile loschen • . - * Ktru id*u 

EinFugen is^t f ti ims ti 

Zeile einFugen jtWi 1 tj ETTI gnati 

Loschen bis Zeilenende * iaiii 1 



Loschen bis Textende »i t| s 



Text suchen - , . , . , ict r ij F 

Suche uiederholen ...... Ifthl f II arm F 

Suchs/arsetzen , . , ict r li r 

Block Operationen 

Blockanf ang/-ende markieran . , , . . ret m m 

Loschen und sinlagern. . , . , ict r 1 1 c 

EinFugen * KsTrYl p 

Kopieren ,.♦,... kimi k 

Loschen , . . . , ict r 1 1 e 

Tabul at or en 

Tabul ieren ,♦,,*..... . . . . rratj 

Tabulator setzen ...,., tct'r u + 

Tabulator loschen . fct r u - 

Alle Tabulatoren loschen tsht. f u RSt'r H - 

Tahulataren regelmaftig setzen . s^^ f u ici r l) + 

Ausgabe 

Drucken , . ialu p 

Bildschirmausgahe iAit.i v 

Schnelle Bildschirmausgabe Ulil q 



7E 



Umschalter 

Einf ugen 

Dot-Matrix 

Hilfsbildschirme 

Rechts-nach-links Editieren * 

Zahleneingabe immer links nach rechts, 
Bildsnhirmschutzschalter . - 



EH i 

|ct r 1 1 g 



1U" J L L,. 4 l_ |1 J l_ J. L -' j ■ ' 



Makros CFloskelrD 

Makro 1 definieren 

E 
3 



U F tl let r Li jri 



Makro 
Makro 
Makro 



4 



def inieren Ish i ' f i"l ret ni 

definieren ........... Bhi f il icTTTI 

definieren * ism f t\ re t r n 



Ende der Definition ■ EFTH \cTT\ irt^sh 



Makro 

Makro 
Makro 
Makro 
=*TA. . 



1 aufrufen . . . ict r i l 

E aufrufen . . . . » . Kt r m 

3 aufrufan , ,,.... |ctTT| 



Iril 



4 aufrufen , , . let, r u 

, ^KT 



El 



Sonstige 

Textverarbsitung beenden 

Diskettenbef ehlsmenu , > ■ 

Arbeitsspeicherstatus - 

Umschalten auf Btandardzeichensatz 

Umschalten auf Fremdsprachenzeichansatz . . 

Uiederholgeschujindigkeit einstellen 

Anpassung 1 einstellen ■ 

Anpassung 2 einstellen , 

Fontspsicher losciien . ,»,*.,..,,.* 

Textfarbe andern , , . , , * , * * 

Bildschirmf arbe andern .,,...... 

Cursorfarhe andern , . . . 

Hintergrund der Hilfsbildschirme andern,, 
Uordergrund der Hilfsbildschirme andern., 

Uerstecktes Trennungszeichen , , 

Zeichen Unterstreichen ,...,,,..* 

Uieicher Zuiischenraum 

Fester Zuiischenraum - 



js_hL f u Ic'i'V'll q 

tCi r it d 

kit rll 7 

si s 
isi f 



nn 



1AL t 



ESfr l 



JaTT 



IaTT 



[Alt 



EE 



IaTT 



IaTT 



1 

2 



rn (cl rii e 



c 
b 
f 



19V. I f il - 



I 1 f <- * 



a 



fgf> O.^^ 



Kit r II ES P g^*H 
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Anhang J 



Ubersicht liber die Textmodifikationen 



4Mp*«* 



Kennzeichen 



Tasten 



EFFekt 



n^^rn ■-■-' 



S3 



% 






□ 
n 






a 



KB 



¥* 



a 
b 
c 

E 

r 

1 

k 

m 
n 

a 



si s 



X 

si y 

IB 



S 



1 

3 

5 
g 6 

7 

a 



Zuiischsndichta Cll CFIJ 

Betont ein/aus 
Uerriichten ein/aus 

Elite C12 CPI 3 

Fremdsprachenzeicheneatz 

Negativ ein/aus 

geringe Pihstanda £13 CPI3 

flikrahahe 

Narmalhahe 

nachste beiden Zeichen 

uberlagern 

Picaabstand CIO CPI 3 

Standard- CU53 Zeichensatz 

Dappelt hach 

Unterstreichen ein/aus 

Zeile mit der nachstan 

verbinden 

Breitschrirt ein/aus 

Kursiv ein/aus 

nachstes Zeichen 

nachstes Zeichen 

hochstellen an 

tiefstellen an 

hach-/t iefstel len a us 

Font im Speicher 1 benutzen 

Speicher 

Speicher 

5peicher 

Speicher 

Speicher 

Speicher 

Speicher 

Speicher 



hachsetzen 
tiefstellen 



Fant 
Font 
Fnnt 
Font 
Fant 
Fant 
Fant 
Fant 



im 
im 
im 
im 
im 
im 
im 
im 



2 
3 

4 
5 
5 
7 

B 
S 



benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
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Anhang K 

Ubersicht, liber die Formatierer 



AD: Da.t&i 
AG: Dat&i 
ATrt 
BLn 
BMn 

CHz Dat&i 

CHn 

CN 

CY 

DC 

Din, x 

ED 

EL 

EO 

ER 

FY* ^a'e v 

FPrt 

HATex t 

HLrx 

HPti 

HRtl 

I On: Dat&i 

INn 

JS 
Lin 

LMn 

LM+Ti 

LM-n 

LM+O 

LM+r.t 

LM-rtt 

LSn 

MSn 

NN 

NO 

NP 

NPn 

NY 

P#m 

PLn 

PN 

PY 



Kcmmentar 

Autamatische doppelt breitE Grafik 

Automat isc he GraFik 

Automatischsn Tabulator setzen #rLCl-103 

tl LeerzeilBn machen 

Unteren Rand auf n Zeilen setZGn 

MehrspaltenFarmattierung n. Spalten 

Datei anhangen 

2ailenvorschub fur externe Datsien 

Zen trier en abschalten 

Fenster im Text Frsilassen 

Abstand ztuischen Zeichen auf n hikroabstande 

sstzen 

Zentrieren einschalten 

Dezimale Seitennummerierung 

Daten x an drucker schicken CSek.Adr. rO 

Nachsten Eintrag der Uariablendatei schlucken 

Linksbundig drucken 

Bundig zur AuBenseite drucken 

Rechtsbundig drucken 

Daten aus Datei drucken 

Fuftnote - T&xt 

Fuf3note n 2eilen unter Text ansetzen 

Kapfleiste = Text 

Drucken unterbrechsn mit Nachricht Text 

KnpF lBistsn^/FuBzeilen linker Rand 

KopFleiste rt Zeilen aberhalb des Textes setzen 

Kapf leisten-/FuJ3zei len rechter Rand 

Dcppeltbreite Eraphik in Spalte n setzen 

Graphik in Spalte n setzen 

Abschnittskennzeichnung n Spaces 

Ruckuartsabschnittskennzeichnung n Spaces 

Blackeatz einschalten 

Zeilenabstand n Ucrschube 

Linken Rand setzen 

Linken Rand n Spalten nach rechts setzen 

Linken Rand n Spalten nach links setzen 

Driginal linken Rand setzen 

eine Zeile urn n Spalten 



nach 



Linken Rand fur 

rechts setzen 

Linken Rand fur eine Zeile um tl Spalten nach 

links setzen 

Zeilenabstand auf r\ ZeilEn/2oli setzen 

Hehrf achzeilenvcrschub auf n setzen 

Negative Graphikausgabe abschalten 

Flatterrand bairn Drucken 

Neue Seite 

Neue Seits T falls aktuelle nicht noch n Leer- 

zeilen Frei hat 

Negative Graphikausgabe 

Seitennmummer auf n setzen 

Papierlanger n. Zeilen 

Propartionalschrif t abschalten 

Frnpnrticnalschrif t zuschalten 



75 



RMn. 

RM+rt 

RM-n 

RM+O 

RM+nt 

RM-nt 

RN 
RO 
RY 



T#TL 

TAn 

TMn 
UL 

UOn 

WW 

2Ln 

2Rn 
3Ln 

4Ln 

4Rn 



Rechten 
Rechten 
Rechten 
Rechten 
Rechten 



Rand setzen 

Rand urn n nach rechts schieben 
Rand um n nach links schieben 
Rand auf normal zurucksetzen 
Rand fur eine Zeile um n nach 
rechts schieben 

Rechten Rand fur eine Zeile um n nach 
links schieben 

Rechts nach links Ausgabe abschalten 
Rdmxsche Seitennummerierung 
Rechts nach links Ausgabe zuschalten 
Hach-/TieFstellung auf ri Uarschube einstelien 
Einzelblattzuf uhr 

Zu autcmatischem Tabulator n gehan 
Zu Spalte ri tabulieren 
Dberen Rand auf n setzen 

Kapfleisten und Fuf3zeilenranrier freigeben 
Unterstreichungsabstand auf n Punkte setzen 
Blocksatz abschalten 

Linken Rand der zueiten Spalte setzen 
Rechten Rand der zueiten Spalte setzen 
Linken Rand der dritten Spalte setzen 
Rechten Rand der dritten Spalte setzen 
Linken Rand der vierten Spalte setzen 
Rechten Rand der vierten Spalte setzen 
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Anhang L 



Fonts und Ubersichten 



Font: mlsc 
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